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内容概要

Учебник предназначен как для первоначального, так
и для углубленного изуче-ния теории игр. Проведено 
систематическое исследование математических мо
делей принятия решений несколькими сторонами в ус
ловиях конфликта. Представлено последовательное 
изложение единой теории статических и динамическ
их игр. Рассмотрены все основные классы игр: конечн
ые и бесконечные антагонистические игры, бескоали
ционные и кооперативные игры, многошаговые и дифф
еренциальные игры. Для закрепления материала в ка
ждой главе содержатся задачи и упражнения разной 
степени сложности. Во втором издании расширены ра
зделы, касающиеся статической теории кооперативн
ых решений и динамических кооперативных игр, а так
же игр с неполной информацией. Уточнены и изменены 
доказательства отдельных утверждений. Применен н
овый единый подход к исследованию оптимального по
ведения игроков в позиционных и дифференциальных 
играх.
ига построена как справочник по решению типовых з
адач, что позволяет лучше понять особенности плат
формы Flex Framework. Рассказывается о том, как обеспечить 
взаимодействие различных компонентов и как объед
инить Flex с другими технологиями для создания полно
функциональных интернет-приложений. Рассматрива
ются основы работы с Flex и программирование на
ActionScript, списки и визуализаторы элементов, связыван
ие и проверка допустимости данных, форматирование
и регулярные выражения, работа со службами, взаимо
действие с сервером и браузером, работа с данными в 
среде AIR, интеграция операционной системы со средо
й AIR, тестирование модулей с помощью FlexUnit и других.
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