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内容概要

内 容 简 介
本书介绍如何利用VisualC十十设计Windows应用程序。
书中首先介
绍C十十和Windows的基础知识，然后介绍键盘和鼠标输入、菜单、各种对
话框、图形和鼠标驱动的绘画程序、文件、多文档和多视图、异常处理和调
试，以及对象链接与嵌入等内容。
本书适合使用C十十编程的人员使用。
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作者简介

作 者 简 介
StevenHalzner早在MIT人工智能实验室时就开始从事计算机工作。
他曾是PC杂志
的编辑，编写了20多本编程方面的畅销书；他的书还被译成多国文字。
与此同时，他还获得
了Cornell学院的粒子物理学博士，现在他是该学院400名学生的教员和指导教师。
他还从
事佛教课程的教学，出版过历史题材的小说。
Steve喜欢旅游，经常去欧州、加利福尼亚和纽
约。
他访问过30多个国家和地区――从阿富汗到婆罗洲，并在包括洛杉矶、香港、圣克鲁斯、
德国、檀香山和纽约等在内的许多地方居住过。
Steve的业余爱好是考古。
他唯一的遗憾的
是，他现在还没有学会正确扎领带，但他正在学。
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