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内容概要

智能体系统建造是国际上兴起的一项新的计算技术，随着国际互联网所带来的网络化、数字化趋势，
由人类信息获取与加工的本质特性所决定，视觉智能体的信息处理已为人们所关注。
本书共分9章，分别介绍视觉智能体系统的应用领域、技术特点和用户对象；系统机理、模型结构以
及核心环节；论述了系统策略、设计方法、开发技术以及关键要素，并强调面向问题的解决方案。
本书提供两个应用对象来分析视觉智能体系统的实际问题，前者选取了信息技术与生命科学所交叉的
基因可视化，后者则为具有复杂非线性特性的资源、遥感、地、物、化、生综合GIS系统，有助于视
觉智能体系统的推广和应用。
最后，本书概括了相关的其他三项高新技术。
    本书可作为计算机、自动化、信息工程、电子与通信、信号处理等专业博士生、硕士生及本科生的
教材，也适合于从事信息产业的工程技术人员参考以及计算机用户阅读。
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