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前言

《CAD／CAM／CAE入门》作为CAD／CAM／CAE领域的入门书籍，自第一版出版以来已经过了10
余年。
很荣幸地赢得了广大读者的好评。
作者写作本书的愿望是为了让读者理解CAD／CAM／CAE的基础知识，因而不想写成知识的罗列，书
中尽可能选择具有较长生命力的内容，并对其进行系统的阐述。
不知是否实现了这个愿望，所幸，作为这一领域的书籍，没有想到它会在这么长的时间里一直得到广
大读者的厚爱。
但是，10年的岁月毕竟漫长，尽管本书以阐述基础知识为主，作者还是感到有修订的必要。
此次，应出版社的请求，出版了这部修订版。
因为第一版已经博得了广大读者的好评，所以对于没有失去价值的部分仍尽量保持原版的内容。
主要修订的内容有：将CAE一章分为两章加以充实；在一些章节增加了新的内容；将个别章节的内容
和顺序进行了调整；各章都附加了要点和练习题。
希望能够比原版有所改善，更适合时代的发展。
与第一版一样，如果本书能够在读者理解CAD／CAM／CAE的第一步起到作用，那就是作者最大的快
乐。
最后，对审阅了本书的原稿、并提出了许多有益建议的名古屋大学名誉教授雨宫好文先生深表感谢。
同时也对在出版过程中做了大量工作的欧姆社（OHMSHA）各位编辑以及为各章开头作了有趣插图的
筒井佳子表示谢意。
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内容概要

本套丛书系引进欧姆出版社原版翻译版权出版的中文版系列。
基本涵盖了应用电子技术进行机械控制这一新兴学科的全部知识。
    本书以简短的篇幅、明确的图解，全面地介绍了CAD/CAM/CAE的基本概念、基本原理、实现方法
及其发展趋势。
各章后均附有练习题并在卷末给出练习题解答。
    本书实用性强，可作为高校机械类专业的本、专科学生及研究生的教学参考书或教材，也适用于函
授或自学，对于从事机电一体化方面的科技人员有较高的参考价值。
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安田仁彦，1968年名古屋大学院工学研究博士课程结业，1968年工学博士，现在任名古屋大学工学部
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章节摘录

插图：为了加快重复扫描速度，这种随机扫描方式的显示器一般都具有显示处理器，用这种显示处理
器能够将用计算机数据表示的图形转换为矢量集合并存储起来，以此来控制电子束的移动。
实际的重复扫描速度能够达到每秒数十次的程度。
这种显示方式具有分辨率高、显示精美、不失真、能够显示动画、可进行局部图形修改等特点。
但是，这种显示器价格较高，彩色显示比较困难。
而且当显示的矢量数较多时会出现闪烁现象。
光栅扫描方式与家用电视机屏幕的显示原理相同。
电子束总是由上到下按一定间隔平行地反复扫描，在扫描到要显示图形的点上提高亮度。
这种显示器设有能够将图形的表示位置与屏幕的表示位置相对应进行存储的帧缓冲器，因此，能够加
快重复显示速度。
在这种显示方式下，因为将被显示的图形分解到荧光屏的各个点上，所以不具有矢量图形的识别功能
。
这种显示器的优点是价格便宜，即使要显示的点数量很多，也不会出现闪烁，只是使这些点的亮度提
高而已。
2.4输入装置为了将表示图形的几何形状数据输入计算机，采用什么方法最方便呢？
这是CAD／CAM／CAE领域目前的一大课题。
早期的输入方法是应用指定的语言，将图形转化为数字序列进行输入的。
比如要输入圆柱时，就是将端面圆的半径、轴向长度、轴线的位置、倾斜角度等按指定顺序进行输入
。
这种输入方法就像是给别人指路时，不用地图而只用语言来表达，这是很不方便的。
于是，出现了先在显示器上制作图形，然后通过计算机处理，利用机器输出图形的方法。
在这种图形输入方式中，计算机按输入的图形在内部生成图形数据并进行存储。
因为计算机是通过显示器上的光标来确定图形位置的，所以这种图形输入方法叫做光标控制输入方法
。
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编辑推荐

《CAD/CAM/CAE入门》：图解机电一体化入门系列。
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