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内容概要

3D Studio MAX作为动画制作软件，以其令人叹为观止的建模功能、动画功能与简易的操作界面，成为
最普及的动画制作软件之一。
    本系列书共分为三本，从三个方面全面介绍3D StUdio MAX的各种功能及其具体应用，本书是其中
的人体建模篇。
    本书以实例的方式，讲述人体贴图制作的具体过程和制作技巧，其中实例典型有趣，语言简洁流畅
。
适合具有一定基础的人体建模制作人员，也可作为初学者的学习用书和参考指南。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<3DS MAX R4全纪录>>

书籍目录
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