
第一图书网, tushu007.com
<<8051单片机C语言开发环境>>

图书基本信息

书名：<<8051单片机C语言开发环境实务与设计>>

13位ISBN编号：9787030098931

10位ISBN编号：7030098935

出版时间：2002-1

出版时间：科学出版社

作者：赖麟文

页数：584

字数：729000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<8051单片机C语言开发环境>>

内容概要

本书从基础出发，循序渐进地介绍8051单片机的C语言程序开发环境、窗口操作、C语言的概念与结构
、中断程序编写方法、程序的设计技巧、模块化程序设计的应用及软件构思与方法等。
本书以实例的方式来引导读者建立正确的观念与思维，并真正掌握解决问题的方法。
    本书适合于用C语言进行8051单片机开发的初、中级人员，也可作为高级用户的参考指南。
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