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内容概要

本书全面系统地阐述软件工程所涉及到的各种新技术。
    本书共分九章，第一章概述20世纪70年代到80年代软件工程的基本概念和方法，第二、三章概要介
绍面向对象的分析和设计技术，并着重介绍统一建模语言UML的技术，包括用例建模、类和对象建模
、动态建模和物理体系结构建模等。
第四、五章主要介绍软件过程中的基本技术，包括过程建模、过程度量和过程改进以及近期的轻载方
法，第六至八章概要介绍了软件复用技术、构件生产技术、构件组装技术、构件接口技术等。
第九章主要介绍软件评审、生存周期软件开发V模型、软件测试自动化技术以及配置管理，每章末均
给出相关的参考文献，附录中给出了软件工程职业道德规范和实践要求（5.2中文版），可供读者参考
。
    本书可作为高等学校计算机专业及相关专业高年级学生和研究生的教材或教学参考书，也可供科研
机构和软件企业的技术人员参考阅读。
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