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内容概要

本书全面深入地介绍了当今最热闹的编程技术——J2EE平台开发技术，该技术主要用于开发基
于Internet的多层结构应用程序。
本书全面介绍了JSP层，EJB层和EIS层的设计思想与编程技术，涉及的内容包括：JDBC，JNDI，LDAP
，Servlet，JSP，Taglib，EJB，J2EE，Connector，SAX与DOM，RMI，CORBA，JavaMail和JMS。
这些内容基本覆盖了J2EE平台开发的主要内容。

    本书的特点是在注重系统性和科学性的同时，力求突出其实用性，在介绍相关的编程原理和基础知
识的同时，着重利用丰富的实例来演示J2EE编程的细节。

    本书主要为J2EE编程技术的开发人员而写，既可作为J2EE的入门教材，也可作为J2EE开发人员的参
考书。
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19.6.3 部署和运行
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主要参考文献

Page 14



第一图书网, tushu007.com
<<深入掌握J2EE编程技术>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 15


