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内容概要

本书共17章，分四部分，分别介绍：使用JavaScript设计程序的基本知识和操作方法；如何应
用JavaScript来编写各种程序的基本模式，以及鼠标、键盘等事件程序的控制技巧；各种应用与进阶技
巧，最后，通过15个应用专题，帮助读者练习并掌握程序设计技巧。
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1-3 信息科技与网络应用
第2章 HTML文件编辑技巧
2-1 网页文件与网络语言
2-2 HTML文件编辑工具
2-3 编辑HTML标记
2-4 编辑JavaScript程序代码
第3章 程序编辑与调试
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第4章 JavaScript与程序基本概念
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11-4 键盘控制技巧
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14-2 结构化文件的属性
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