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前言

　　21世纪高职高专教育的发展是以应用型与专业理论型教育并存、共同发展为特征的教育模式。
本科的教学往往是偏重理论教育，学生实践能力普遍偏弱，与生产实践脱离较远，而专科又是本科的
浓缩。
因此，解决现阶段出现的教育现状与社会需求严重脱节问题的最好的办法是大力发展高等职业教育。
高职高专教育是高等教育的重要组成部分，具有高等教育和职业教育的双重属性，其教学目的是使学
生既掌握所学专业的基础知识和基本理论，又掌握该专业应具备的职业技能，并具有运用所学知识分
析和解决实际问题的综合能力，从而成为各行业的中高级专门人才。
国家已经认识到发展高等职业教育对我国建设的重要性，并加大力度重点发展高等职业教育，这主要
体现在：　　（1）重点发展高职，新扩招的学生主要是高职：　　（2）原来的大专逐步向高职发展
；　　（3）成人教育也要办成高职类型。
　　高职教育将和全日制普通高等教育并列成为我国重要的高等教育形式。
目前我国已有高职高专学校5000多所，现正在逐步向本科和研究生层次发展。
高职教育的蓬勃发展正面临如下问题：1）知识更新快；2）每节课需传递的信息量增大：3）实践性强
，实验教学占主要地位；4）现有的高校教学经验不适合高职的教学要求；5）师资的知识结构还要改
变和更新；6）现阶段没有既定的、完善的教学大纲和教材。
　　教材建设工作是高职高专教学工作中重要的组成部分，根据1999年教育部高教司主持召开的全国
高职高专教材工作会议精神，我们组织编写了本套高职高专规划教材。
本套教材具有高职高专的特色，注重对学生实际操作能力的培养，适合当前高职高专的教学需要，希
望在教学中能起到抛砖引玉的作用。
　　本套教材有以下特点：　　（1）以实用为主兼顾最基本的理论知识。
本套教材拟涵盖网络专业、多媒体专业、信息管理专业、电脑艺术设计专业、会计电算化专业和电子
商务专业等多个专业的教学用书。
　　（2）本套教材的基础部分以公共课为主要讲述内容，专业部分以实用技术为主，并以实例贯穿
全书进行讲述。
对个别实用性极强的内容，采用以实例教学的方式阐述，用实例讲解该技术的具体操作方法。
　　（3）每本书的编写均遵循“深入浅出”和“言简意明”的原则论述基本原理与使用方法，以实
例分析的方式阐述具体的操作过程，使读者对从一般理论知识到实际应用有一个全面的认识过程。
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内容概要

本书吸收了许多优秀平面构成与计算机实用版面设计方面的先进教学理念，并融入了作者多年的教学
经验。
全书由两大部分组成。
第一部分（第1章至第6章）讲述平面设计的基础知识部分。
主要是希望通过对平面设计基础知识的学习，使读者掌握计算机平面设计的基本规律。
通过对大量优秀平面设计作品的欣赏与分析，开阔读者的视野，提高他们对平面作品设计的基本创作
素养；第二部分（第7章至第10章）讲述实用版面设计并附有上机指导。
本书力图通过对几种实用版面设计类型的分析和操作练习，使读者学会熟练地掌握使用计算机程序对
招贴广告、包装、企业视觉（VI）形象以及网页广告等版面作品进行设计的一般步骤与方法，使其尽
快成为计算机平面设计业界的高级实用型人才。
    本书可以作为计算机平面设计专业的大专、高职高专及中专学生的教材或参考书。
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书籍目录

第1章 计算机平面设计概论1·1平面设计概述1·1·1平面设计的发展与演变1·1，2平面设计的概念与
作用1·2计算机平面设计的特点与发展1·2·1设计效率高、设计周期短1·2·2操作工艺先进、印刷
精度高1·2·3应用程序成熟、外部设备完善小结习题第2章 平面设计的形式原理2·1节奏与韵律2·1
·1节奏与韵律的形式原理2·1·2实例分析2·2对称与均衡2·2·1对称与均衡的形式原理2·2·2实
例分析2·3对比与调和2·3·1对比与调和的形式原理2·3·2实例分析2·4比例与适度2·4·1比例与
适度的形式原理2·4·2实例分析2·5虚实与留白2·5·1虚实与留白的形式原理2·5·2实例分析小结
习题第3章 视觉流程与平面结构设计3·1视觉流程概述3·1·1视觉原理3·1·2视觉流程3·1·3视觉
流程的设计原则3·1·4视觉流程的表现方法3·2平面设计的结构3·2·1潜在结构3·2·2几何结构3
·2·3多维结构3·2·4骨骼结构3·2·5网格结构小结习题第4章 文字的平面构成4·1文字的基本特
征4·1·1字体、字号与字距4·1·2实例分析4·2文字的编排形式4·2·1横排与竖排4·2·2对齐方
式4·2·3分栏与首字放大4·2·4图文穿插4·2·5自由编排4·2·6实例分析4·3标题的编排4·3·1
标题编排的式样与风格4·3·2实例分析4·4文字特殊效果的编排4·4·1形象文字4·4·2意象文字4
·4·3文字叠印4·4·4群组编排4·4·5实例分析4·5文字纵深效果的编排4·5·1文字纵深排列的形
式与特点4·5·2实例分析4·6上机操作与指导4·6·1分栏与首字放大的练习4·6·2图文穿插的练
习4·6·3意象文字的练习4·6·4文字纵深效果排列的练习小结习题第5章 图片的平面构成5·1图片在
平面构成中的基本特征5·1·1图片的位置、数量与大小5·1·2实例分析5·2图片的形式5·2·1版面
的主要图片类型5·2·2实例分析5·3图片的编排5·3·1图片的组合5·3·2图片的方向5·3·3图片
的连续5·3·4实例分析5·4上机操作与指导5·4·1褪底图片处理的练习5·4·2化网图片处理的练
习5·4·3图片组合处理的练习小结习题第6章 组版原则与设计步骤6·1版面设计的组版原则6·1·1诉
求主题鲜明、视觉形象突出6·1·2排版便于阅读、设计形式美观6·1·3版面编排有序、整体布局合
理6·1·4加强整体效果、追求版面个性6·2版面设计的一般步骤6·2·1分析客户要求阶段6·2·2设
计主题定位阶段6·2·3初步构思创意阶段6·2·4实施版面设计阶段6·2·5推敲征询意见阶段6·2
·6版面清样审定阶段小结习题第7章 招贴广告的版面构成7·1招贴广告的类型7·1·1公益性招贴广
告7·1·2商业性招贴广告7·2招贴广告的创意7·2·1幽默与恢谐7·2·2错位与求异7·2·3比喻与
抒情7·2·4悬念与联想7·3上机操作与指导7·3·1皮肤护理液招贴广告的设计7·3·2化妆品招贴广
告的设计7·3·3计算机显示器招贴广告的设计小结习题第8章 包装的版面设计8·1包装盒的版面构
成8·1·1包装盒版面构成的基本特点8·1·2实例分析8·2手提购物袋的版面构成8·2·1手提购物袋
版面构成的基本特点8·2·2实例分析8·3包装版面的色彩构成8·3·1同类色与异类色8·3·2对比色
与调和色8·3·3单纯色与强化色8·3·4系列色与统一色8·4上机操作与指导8·4·1饼干包装盒的版
面设计8·4·2手提购物袋的版面设计小结习题第9章 企业视觉识别(VI)的版面构成9·1企业视觉识
别(VI)的表达形式9·1·1企业视觉识别(VI)的表达形式9·1·2实例分析9·2企业视觉识别(VI)的设
计9·2·1企业标识的设计9·2·2名片的设计9·2·3信纸与信封的设计9·3企业视觉识别(VI)的整体
化设计9·3·1企业视觉识别(VI)整体化设计的原则与特点9·3·2实例分析9·4上机操作与指导9·4
·1企业标识的设计9·4·2名片的设计9·4·3信封与信纸的设计小结习题第10章 网页的版面构成10
·1网页版面构成的一般形式10·1·1网页版面构成的基本特征10·1·2网页版面设计的基本方法10
·1·3网页广告的设计10·2实例分析10·2·1门户网站——新浪网10·2·2娱乐休闲网站——FM365
网10·2·3卫生健康网站——资生堂网10·3上机操作与指导10·3·1网页动画广告的设计10·3·2网
页动画广告的制作指导小结习题主要参考文献
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章节摘录

　　·熟练掌握节奏与韵律、对称与均衡、对比与调和、比例与适度和虚实与　　留白等平面形式原
理的基本特征与表现形式　　·了解运用平面形式原理来分析、鉴赏平面设计作品的方法　　形式是
一种设计的概念，通过设计材料使其具体化。
形式是设计的思维模式，.通常隐含在设计作品之中，并暗示给读者某种形式的布局意味。
当设计师应用形式观念对物体进行造型和构图安排时，形式便由思维模式转变为具有现实意义的客观
实体。
　　任何艺术表现形式都有它遵循的基本规律，平面设计的形式原理就是规范平面形式美的基本法则
，包括节奏与韵律、对称与均衡、对比与调和、比例与适度、虚实与留白等。
平面设计的形式美就是从具体图像中获得抽象感受的审美特征，设计者正是借助这些形式美的构成法
则来灵活地设计平面作品，用抽象的原理来诠释和表现艺术之美。
这些形式美法则的共同特征就是既对立又统一，巧妙地融合在同一平面作品设计中。
　　2.1.1节奏与韵律的形式原理　　节奏源自于音乐的术语，是指按照一定的规律重复连续的律动形
式。
而平面设计中也有节奏感，它是通过平面构成中的各要素按照连续、大小、长短、明暗、形状、高低
等所做的规则排列形式来表现的，如形状和大小相同的图形重复、图形位置变化的重复、文字的重复
、文字内空白的重复等，它能引发人们对平面节奏美的体验。
　　韵律是一种节奏起伏变化的表现形式。
在平面的编排中可以通过各要素的轻重、大小、明暗来体现节奏的变化，以表现不同的设计韵律。
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