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内容概要

本书通过介绍在Flash应用领域的一些非常优秀的例子，并配以相应的理论知识，由浅入深地讲解
了Flash的设计和开发，从而使读者从这些应用中全面把握Flash的精髓，设计出完美的作品。
    全书共分为11章 前3章介绍了读者所必须掌握的Flash基础知识，4至10章讲述了7个不同方面的例子，
向读者演示了各种综合实例的制作步骤以及一些高级实例的设计技巧，第11章讲述了对设计与开发进
行优化的内容，为读者深入学习Flash开辟道路。
    本书具有很强的可操作性和实用性，特别适合广大网页制作爱好者阅读使用。
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