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内容概要

Executable UML是软件开发领域的一项重大发明，这方面的著作尚不多见。
本书对这一技术做了深入的介绍，比如，怎样用UML将需求和用况物化成为直观的图表，如何用UML
产生可执行、可测试的模型，如何将模型直接翻译成代码，以及如何Executable UML模型编译器将分
散的系统域编译在一起。
为加深读者对有关概念和技巧的理解，书中还提供了一个开发成功的大型案例。
另外，还提供了两个网址，以便于读者下载有关的模型以及翻译和运行这些模型的工具。
    本书适合软件系统分析、设计人员阅读。
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