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内容概要

本教材主要介绍了虚拟城市系统建设的背景、理论和关键支撑技术；现今较为流行的一些虚拟实现系
统程序设计接口技术；虚拟环境的设计方法论及虚拟环境管理器的概念模型设计方法；虚拟环境的建
模技术和虚拟环境视景数据库的构建技术；地理信息数据互操作技术及其实现。
结合上述研究，作者提出了以虚拟现实为核心，结合数字摄影测量技术与GIS进行虚拟城市快速建设
的理论和方法，为虚拟现实技术在地学领域的研究与应用提供了一个典型示范。
    本书可作为高等院校地理信息系统专业或相关专业本科生和研究生的教材，以及虚拟现实系统应用
和开发人员的参考用书，同时也可供从事信息科学技术、城市规划、区域管理等有关科研、企事业单
位的科技工作者和高等院校师生阅读参考。
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