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前言

教育具有先进性与超前性，这是共识。
但是由于科学技术飞速发展，目前教学内容的陈旧和滞后现象还会存在。
要解决这个问题，现代课程设置就应当是开放的、灵活的，不应是依据预先规定好的教学目标而一成
不变，必须不断更新，开创新的课程体系。
为满足新世纪对人才知识、能力、素质的要求，我们将财会本科学生培养成既懂会计又懂计算机的高
素质人才，以适应社会科学技术发展对会计复合型人才的需要。
目前，财会专业会计电算化的教学水平与我国经济技术发展的实际需要、新世纪对人才的要求还有很
大差距，课程设置起步较晚，所授课程不尽相同，课程内容也相差较大。
有的专业把会计电算化课程放在一起上，内容较多，显得杂乱，不便于学生系统掌握；有的专业虽然
分开上，但是没有系列教材，还处在单本状态，不能很好地衔接，影响整体教学效果。
将会计电算化课程系列化，融会贯通，前后课程互相衔接，形成会计电算化系列课程体系，这是搞好
会计电算化教学改革、提高教学水平、进一步发展的必然之路。
建设会计电算化系列课程体系首先要创建会计电算化系列课程教材。
要提高教学质量，关键在教师和教材，教材是教师授课取材之源，是学生求知复习之本。
不问教学内容，不提供教学范本，空喊提高教学质量，肯定于事无补。
显然，丢开教材，欲求提高教学质量，不啻缘木求鱼。
会计电算化教学内容要提高一个层次，使学生学到一定的深度和广度，毕业后在实际工作中才能应付
自如，表现出很强的后劲。
将来的开发、维护会计软件的人员应该主要是学会计专业的，而不应该是学计算机专业的，会计专业
人员要“自己救自己”，这与当前会计电算化教学存在很大的差距。
会计电算化软件已进入Windows多媒体环境，从而导致会计电算化教材工作迈进了一个新阶段，并面
临着开创性的任务。
基于上述种种情况，要求我们密切结合课程设置，重视学生的认知规律，吸收教学研究的成果，抓好
会计电算化的教材建设，内容要有系统性、先进性、新颖性、实用性，整体处理要体现自己的特色。
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内容概要

本书是“21世纪会计电算化系列教材”之三，本书以从会计业务要求的角度提出问题，从可视化编程
的角度解决问题的原则，全面系统地讨论了多媒体会计信息系统的基本概念、运行维护、当今会计软
件开发与发展前景。
内容包括Windows环境与机制、面向对象程序设计、Visual FoxPro可视化编程技术、多媒体与网络技术
、应用程序开发、会计信息系统分析设计与开发方法，帐务子系统设计与开发、会计决策支持系统。
    本书章节编排顺序符合人的逻辑思维方式，内容由浅入深，循序渐进，易于理解记忆，同时穿插丰
富的开发技术实例及完整的源程序，并配有适量的练习题与上机操作，便于学习、仿效、操练和掌握
书中的新方法、新技术、新知识。
通过本书学习，读者可以具备开发多媒体会计信息系统的能力。
    本书可作为大专院校财会专业会计信息系统(或会计信息统计开发)课程的教材，亦可作为在职会计
人员岗位培训用书，还可供计算机信息系统开发人员或有关软件技术人员参考。
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的总体设计  8.4 会计信息系统的实施  8.5 会计信息系统维护  练习题9 帐务子系统的设计与开发  9.1 会
计科目体系维护功能的设计与开发  9.2 凭证处理子系统总体设计  9.3 凭证输入修改模块的设计与开发 
9.4 凭证审核模块的设计与开发  9.5 凭证汇总模块的设计与开发  9.6 凭证查询模块的设计与开发  练习
题10 会计决策支持系统  10.1 会计决策支持系统的产生  10.2 决策支持系统组成  10.3 会计决策的内容和
模型  10.4 会计决策支持系统的开发方法  10.5 会计决策支持系统举例  练习题
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章节摘录

插图：为了适应打印输出的需要，实际打印输出棋盘式科目汇总表时可按竖列中的会计科目分别打印
，并且仅打印有发生额的那些相关科目，这样就使该表格的复杂结构得以简化。
棋盘式科目汇总表账务处理程序有以下特点：①棋盘式科目汇总表账务处理程序的基本特点是根据收
、付、转记账凭证定期或不定期编制的棋盘式科目汇总表或称棋盘式记账凭证汇总表登记总分类账。
②在手工账务处理条件下，总账与明细账平行登记是为了便于总账与明细账之间的核对和总账对明细
账的控制。
在电算化会计下，根据记账凭证汇总编制棋盘式科目汇总表并据以登记总账，这时通过棋盘式科目汇
总表既可以反映账户对应关系，又能进行总账与明细账之间的核对并起到总账对明细账的控制作用。
它实际上同时具备手工会计下汇总记账凭证账务处理程序和科目汇总表账务处理程序的优点，又避免
了二者各自的缺点。
③在手工账务处理条件下，为了把会计核算工作量分散在日常进行，又减少总账的登记工作量，平时
将记账凭证先进行汇总，然后再登记总账，使总账能在提供总括信息的同时真正起到统驭作用，它不
可能像计算机那样将一些大量的计算和汇总工作集中在某一时间进行处理，且计算既快捷又准确。
棋盘式科目汇总表账务处理程序的优点如下：①手工会计的科目汇总表账务处理程序虽能减少总账登
记工作量，但不能反映账户对应关系，而棋盘式科目汇总表则可以反映账户对应关系，弥补一般科目
汇总表的不足。
②手工编制科目汇总表工作量很大，对记账凭证的编制要求“一借一贷”且复写两份，分别用于借、
贷方的汇总。
但电算化会计下，根据对应科目代码汇总编制棋盘式科目汇总表迅速、方便，且对记账凭证的编制没
有特殊的要求。
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编辑推荐

《Windows会计信息系统教程》由科学出版社出版。
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