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内容概要

C++ Builder是最知名的可视化C++开发工具之一，它具有易学易用的操作接口，功能强大的应用组件
，它将C语言简洁、快速的优点与面向对象的软件工程设计方法相结合，使程序设计师可以最少的程
序代码来建立高效率的Windows应用程序。
    本书介绍Borland公司2002年推出的最新版本C++ Builder 6，内容涵盖了C++ Builder的基本知识和操作
方法、程序设计的基本概念、程序代码的编写技巧、鼠标和键盘等事件程序的控制技巧、C++ Builder
的高级功能、开发应用程序经常需要的技巧，以及15个有一定难度的应用专题，通过这些最适合学习
的应用程序范例，可使用户练就扎实的编程技术。
    本书经过精心策划，采取循序渐进的方式，并充分应用练习范例，引导用户迅速掌握C++的程序语
法与技巧。
本书适合初学者和有一定编程经验的读者使用。
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