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前言

随着人类社会的不断发展，人们对信息的需求越来越迫切，同时对信息的表现形式也投入更多的关注
。
传统的信息以文本为表现形式，这远远不能满足人们的需要，为了解决这一矛盾，就诞生了多媒体技
术。
多媒体技术是融合两种或者两种以上媒体的一种人一机交互形式的信息交流和媒体处理技术，使用的
媒体包括文字、图形、图像、声音、动画和视频。
它的主要特征是集成性和交互性，不仅能够克服传统计算机仅能以文本形式表现信息的不足，做到图
、文、声并茂，而且它制作的产品可以让用户直接参与，通过操作控制整个过程，可以打乱顺序任意
选择，实现交互功能。
随着多媒体技术的发展，多媒体已逐渐渗透到各个领域，社会对多媒体的需求越来越大。
例如，多媒体技术在教学上的应用就诞生了多媒体辅助教学，目前尽管多媒体辅助教学在国内刚开始
起步，但是教学领域是最适合用多媒体进行辅助教学的领域。
今后的教学手段必将是多媒体辅助教学的天下，它将是一个大有可为的领域，必将对未来的教育产生
一场质的革命。
因此，多媒体辅助教学将是未来教育的一个重要的研究课题。
多媒体技术除了在教学上的应用以外，在其他领域应用也非常广泛，如在公司产品展示、公共展览馆
及博物馆展览、各种活动表演及会议讲话、网上信息发布等场合都要用到多媒体产品。
公司有了全新的多媒体产品广告，商家便可以通过多媒体演示盘将产品表现得淋漓尽致，客户则可通
过多媒体演示盘随心所欲地了解产品性能，会产生很好的广告效应；企事业单位的领导在会议中都以
多媒体课件的形式来表达自己的讲话内容，甚至召开视频会议、在网上发布信息。
因此，不仅仅教师要掌握多媒体课件制作，企事业单位的办公室人员、政府机关秘书也要掌握它。
目前，多媒体课件制作课程已成为大专院校的一门重要公共课程，无论是师范类学生，还是其他类学
生都要学习这门课程。
鉴于上述情况，我们组织编写了这本《多媒体软件设计教程》。
本书从实用角度出发，并结合实际操作例子，对多媒体软件制作作了较详细的介绍，其内容分为以下
几个部分。
1.基础篇，共6章。
第1章介绍多媒体技术及多媒体辅助教学的基本概念，并讲述多媒体软件制作流程及多媒体软件制作
工具；第2章介绍多媒体设备及多媒体展示平台的使用，重点侧重于使用；第3章～第6章主要介绍多媒
体素材的处理，包括声音素材的处理、图像素材的处理、视频素材的处理，为后续课件制作做好素材
准备。
2.Flash篇，共4章。
主要介绍Flash应用软件的使用，从Flash 5.0概述到创建动画、符号与动画中多媒体技术的处理、交互控
制等，通过具体的实例，给予了较详细全面的介绍。
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内容概要

《多媒体软件设计教程》详细介绍多媒体软件的制作方法和使用技巧，全书共分4篇，多媒体软件制
作流程与多媒体软件制作工具、多媒体设备与多媒体展示平台的使用及多媒体素材的处理、Flash
和Authorware应用软件的使用等，在每章开头均有要点、难点，章结束处有小结和习题，便于教师、
学生掌握知识体系和知识总结。
《多媒体软件设计教程》既可以作为高职高专多媒体技术与应用课程教材，也可作为高等学校学生的
计算机辅助教学课程的教材，还可作为企事业单位办公室人员的培训教材和参考书。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<多媒体软件设计教程>>

书籍目录

第一篇 基础篇第1章 概述1. 1 多媒体技术1. 1. 1 多媒体技术概要1. 1. 2 多媒体信息类型1. 1. 3 多媒体技术
相关的概念1. 1. 4 多媒体技术特点1. 2 CAI1. 2. 1 CAI的发展历史1. 2. 2 CAI的优势与不足1. 2. 3 CAI的基本
教学模式1. 3 多媒体与CAI1. 3. 1 多媒体CAI对教育的影响1. 3. 2 多媒体CAI系统与传统CAI系统的比较1.
4 多媒体课件制作流程和制作工具1. 4. 1 多媒体课件制作流程1. 4. 2 多媒体课件制作工具小结习题第2章 
多媒体教学平台2. 1 多媒体教学平台简介2. 2 多媒体教学设备2. 2. 1 多媒体计算机2. 2. 2 实物展示台2. 2. 3
液晶投影仪2. 2. 4 银幕2. 2. 5 功放2. 2. 6 音箱2. 2. 7 无线话筒2. 2. 8 控制面板2. 3 多媒体集中控制系统2. 4 
多媒体讲台简介2. 5 多媒体教学平台使用说明2. 6 多媒体教室小结习题第3章 声音素材的处理3. 1 数字声
音原理3. 1. 1 声音的基本概念3. 1. 2 声音的数字化3. 1. 3 声音文件的存储格式3. 2 硬件设备及其使用3. 2. 1
声卡3. 2. 2 音箱3. 2. 3 耳麦3. 3 声音文件的基本操作3. 3. 1 声音播放3. 3. 2 录音3. 3. 3 声音的简单编辑3. 4 
格式转换3. 4. 1 WAV格式转换为MP3格式3. 4. 2 MP3格式转换为WAV格式3. 4. 3 其他可读出的格式转换
为MP3格式小结习题第4章 图像素材的处理（一）4. 1 计算机图像的有关概念4. 1. 1 计算机图像的类型4.
1. 2 常见图像模式4. 1. 3 图像的描述参数4. 1. 4 图像的数据量计算4. 2 常见图像文件类型4. 3 硬件设备及
其使用4. 3. 1 显示系统4. 3. 2 扫描仪4. 3. 3 数码相机4. 4 图像浏览4. 4. 1 生成预览4. 4. 2 幻灯片演示小结习
题第5章 图像素材的处理（二）5. 1 抓图5. 1. 1 使用Snaglt 5. 0抓取图像的一般步骤5. 1. 2 抓取活动窗口5.
1. 3 从剪贴板中抓图5. 1. 4 区域抓图5. 1. 5 抓取文本5. 1. 6 抓取动态图像5. 2 图像的简单编辑5. 2. 1 剪裁图
像5. 2. 2 局部补色5. 2. 3 放缩与扭曲5. 2. 4 旋转与翻转5. 2. 5 效果5. 3 格式转换小结习题第6章 视频素材的
处理6. 1 视频基础知识6. 2 常见视频文件格式6. 3 视频文件的播放6. 3. 1 使用Windows Media Player播放视
频文件6. 3. 2 使用超级解霸2000播放视频文件6. 4 视频截取6. 5 格式转换小结习题第二篇 Flash篇第7章
Flash 5. 0概述7. 1 Flash 5对安装与卸载7. 1. 1 Flash 5. 0安装7. 1. 2 Flash 5. 0卸载7. 2 Flash 5. 0的基本界面7. 2.
1 菜单栏7. 2. 2 主工具栏7. 2. 3 "绘图"工具栏7. 2. 4 控制面板7. 2. 5 工具栏及面板的使用7. 3 文件属性与课
件输出7. 3. 1 设置文件属性7. 3. 2 课件输出小结习题第8章 创建动画8. 1 帧和层8. 1. 1 帧的基本概念8. 1. 2 
帧的编辑8. 1. 3 层的基本概念8. 1. 4 时间轴的基本概念8. 2 动画的形成8. 2. 1 动画的分类8. 2. 2 帧并帧动
画8. 2. 3 移动渐变动画8. 2. 4 形状渐变动画8. 2. 5 轨道运动8. 2. 6 遮罩运动小结习题第9章 符号与多媒体
素材应用9. 1 符号与实体9. 1. 1 符号的基本概念9. 1. 2 符号的创建9. 2 在Flash 5. 0中插入文本与图像9. 2. 1 
在Flash 5. 0中插入文本9. 2. 2 在Flash 5. 0中插入图像9. 3 在Flash 5. 0中插入 GIF与 SWF动画9. 3. 1 在Flash 5.
0中插入 GIF动画9. 3. 2 在Flash 5. 0中插入 SWF动画9. 4 声音的处理9. 4. 1 导入声音9. 4. 2 设置声音的播放
方式9. 4. 3 给按钮添加声音9. 5 符号库9. 5. 1 标准库的基本操作9. 5. 2 通用库小结习题第10章 交互控制10.
1 ActionSCript语法特点及面板初识10. 1. 1 ActionScript语法特点10. 1. 2 Object Action（Action脚本）而极
简介10. 2 ActionScript语句10. 2. 1 Basic Actions（基本语句）10. 2. 2 Actions（动作语句）10. 2. 3 操作符10.
2. 4 属性设置10. 2. 5 操作对象设置10. 3 交互动作设置10. 3. 1 帧动作10. 3. 2 按钮动作10. 3. 3 电影剪辑动作
小结习题第三篇 Authorware 篇第11章 Authorware 6. 0概述11. 1 Authorware 6. 0的启动与退出11. 2
Authorware6. 0的工作界面与基本操作11. 2. 1 Authorware 6. 0的工作界面11. 2. 2 Authorware 6. 0的基本操
作11. 3 显示图标. 等待图标和擦除图标的使用11. 3. 1 显示图标的使用11. 3. 2 设置显示图标的属性11. 3. 3 
擦除图标和等待图标的使用小结习题第12章 二维动画设计12. 1 移动图标的参数设置12. 2 移动图标的移
动类型12. 3 动画的实现12. 3. 1 两点之间的移动12. 3. 2 点到直线的移动12. 3. 3 点到区域的移动12. 3. 4 曲
线移动12. 3. 5 曲线上的点的移动小结习题第13章 多媒体信息的处理13. 1 声音图标的使用13. 2 数字电影
图标的使用13. 3 在Authorware6. 0中使用F1ash动画和GIF动画13. 4 关于计算图标和群组图标小结习题
第14章 交互分支结构的实现(一)14. 1 交互结构的实现14. 1. 1 Authorware6. 0交互结构的组成14. 1. 2 交互
结构的建立14. 1. 3 交互响应的有关设置14. 2 按钮响应14. 3 热区响应14. 4 热对象响应14. 5 目标区域响应
小结习题第15章 交互分支结构的实现(二)15. 1 文本输入响应15. 2 按键响应15. 3 下拉菜单响应15. 4 限次
响应和限时响应小结习题第16章 决策分支与超链接功能的设计16. 1 决策结构的建立与应用16. 1. 1 决策
结构的建立方法16. 1. 2 决策结构的设计实例16. 2 超链接功能的实现16. 2. 1 利用框架图标组织幻灯片的
放映16. 2. 2 利用框架图标实现超文本导航小结习题第四篇 集成篇第17章 Authorware6. 0课件集成17. 1 “
圆的面积”多媒体课件的脚本17. 1. 1 课件文字脚本17. 1. 2 课件设计脚本17. 2 课件模块的制作过程17. 2.
1 课件片头的制作17. 2. 2 主控菜单的制作17. 2. 3 课件片尾的制作17. 2. 4 教学内容模块的制作17. 3 课件

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<多媒体软件设计教程>>
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章节摘录

插图：2.录音机磁带仓门有些平台有录音机磁带仓门，而有些平台不含有录音机磁带仓门。
如有录音机磁带仓门，则磁带可在该仓门中录音，否则需配录音机录音。
3.功放音量调节旋钮功放音量调节旋钮用于调整音量，有些平台采用按钮。
使用时应注意不能把音量调节到太大，一般在最大的1／3以下，高低音的调整要根据声源质量的具体
情况而定。
平衡控制应在两音箱声音大小不一样的情况下调整，混响强度一般情况下不需要调整，话筒音量要控
制好，以免出现啸叫。
要引起注意的是，在开启功放之前，需先检查音量旋钮的位置，以免损坏音箱或使学生受惊。
4.控制面板控制面板由4部分组成，即录音机控制、电源控制、信号切换和电动银幕控制，如图2.15所
示。
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