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内容概要

本书是Java程序语言的入门与提高类图书，全书共分“程序基础”、“面向对象”、“窗口与应用”
和“专题设计”等四篇，依次介绍了Java2的基本知识、面向对象编程方法、异常处理、多线程以及图
形界面、Java Applet、对象与事件控制、绘图、图像与动画、文件与数据库操作、网络程序设计等高
级功能，同时提供了大量的范例程序，使读者能够在最短的时间内掌握Java2语言的精髓。
    本书内容翔实生动，深入浅出，适合Java实级和中级读者使用，也可供其他编程爱好者参考。
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