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内容概要

本书以通俗易懂的语言，全面介绍了Java语言的功能和特点，通过大量实例介绍Java的编程技巧，解释
了Java面向对象的编程思想。
主要内容包括Java语言基础，Java面向对象编程基础，Java常用工具，Applet与图形用户界面，Java网络
设计及相关技术，J2ME无线应用编程，Java与Oracle数据库。
    本书可作为高职高专计算机及相关专业程序设计课程的入门教材，也可作为各学校程序设计公共选
修课的教材，还可用于职业培训，供从事软件开发的读者学习使用。
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书籍目录

第1章 Java语言基础　1.1 Java语言概述　1.2 Java程序的输入输出　1.3 变量与数据类型　1.4 运算符与表
达式　1.5 算法与结构化程序设计　1.6 分支控制结构　1.7 循环控制语句　1.8 定义和使用Java的方法　
小结　习题第2章 Java面向对象编程基础　2.1 定义类　2.2 创建类的实例对象　2.3 构造函数　2.4 访问
控制修饰符　2.5 静态属性、静态方法和静态初始化器　2.6 抽象类与抽象方法　2.7 最终类、最终属性
、最终方法和终结器　2.8 其他修饰符及修饰符的混合使用　2.9 继承与重载　2.10 包　2.11 接口　2.12 
错误、异常及其处理　小结　习题第3章 常用工具　3.1 Java的类库　3.2 数组与向量类　3.3 字符串类
　3.4 其他常用工具　小结　习题第4章 Applet与图形用户界面　4.1 Applet基本工作原理　4.2 使
用Applet类　4.3 Applet与HTML文件的配合　4.4 Java图形用户界面的标准组件　4.5 组件布局管理　4.6 
事件处理　4.7 窗口、菜单和对话框　4.8 图形处理　4.9 多媒体编程　小结　习题第5章 Java网络程序设
计及相关技术　5.1 流式输入输出与文件处理　5.2 Java多线程机制　5.3 网络应用的层次和结构　5.4 
用Java实现底层网络通信　小结　习题第6章 J2ME无线应用编程　6.1 Java2平台微缩版　6.2 J2ME开发
环境　6.3 CLDC和MIDP API简介　6.4 J2ME的用户界面编程　6.5 J2ME数据库编程　6.6 J2ME网络编程
　小结　习题第7章 Java与Oracle数据库　7.1 关系数据库简介　7.2 SQL语言简介　7.3 Java程序对数据库
的访问与操作(JDBC)　7.4 Java网络操作中的安全性限制　小结　习题
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