
第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic程序设计实训教�>>

图书基本信息

书名：<<Visual Basic程序设计实训教程>>

13位ISBN编号：9787030120199

10位ISBN编号：7030120191

出版时间：2003-8

出版时间：科学出版社

作者：章剑林 编

页数：232

字数：326000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Visual Basic程序设计实训教�>>

内容概要

本书是与《Visual Basic程序设计》相配套的实训教程，根据配套教材的进度，针对各章节的重点和难
点知识，提出了每章的实训要求、实训内容和相应的实践实训参考知识点，并设计了相应的上机实践
的案例和实训项目。
通过案例分析操作示范，直观地指导学生进行上机实践训练，体现了高职教学的实用性和可操作性。
    全书分14章，其中前12章与《Visual Basic程序设计》相配套，第13章为程序调试与公布发行，第14章
为大型作业的综合实训练习，可供课程设计或其他相应的综合训练项目用。
    本书可作为高等院校学生学习Visual Basic的上机实践训练教材，也可作为软件开发人员和程序设计
爱好者学习Visual Basic，参加各类考试的自学辅导用书。
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的                   8. 3. 2  实训操作及流程分析                   8. 2. 3  实训操作步骤                   习题                   第9章  数据
库编程                   9. 1  实训案例操作分析                   9. 1. 1  使用“数据库管理器”建立新数据库                   9.
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