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内容概要

本书共18章，对Borland C++ Builder6作了较为完整的介绍，内容包括其开发环境、设计流程、数据类
型与操作符、输入输出、选择结构、循环结构、绘图、键盘及鼠标事件、数组、指针与字符串、函数
、多模块程序、文件、多媒体、链表、对象和类、数据库及网络编程。
本书内容详尽，范例较为经典。
    本书可作为中、初级程序员用书或本科教材。
    本书繁体字版名为((Borland C++ Builder 6程式设计经典》，由文魁资讯股份有限公司出版，版权属
吴明哲所有。
本书简体字中文版由文魁资讯股份有限公司授权科学出版社独家出版。
未经本书原出版者和本书出版者书面许可，任何单位和个人均不得以任何形式或手段复制或传播本书
的部分或全部。
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