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内容概要

设计模式在开发健壮、可扩展、可靠和可维护的应用程序时起着重要作用。
本书两位作者介绍了基于模式的开发技巧，并演示了各种商务系统中的模式应用。
书中首先概述设计模式，然后就四种主要模式——创建模式、行为模式、结构模式和系统模式展开了
详细的论述。
本书还针对系统构建过程中常用的J2EE、JSP、EJB和API等技术作了介绍。
    本书适合具有一定编程基础的程序员阅读参考。
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