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书籍目录

第1章 动画的前期准备
1 学习与借鉴
2 开启纯净的童心之门
3 小丸子的启示
4 剧本的确定
5 动画导演与动画师的职责
6 分镜头稿绘制
7 本章小结
第2章 角色曲面建模
⋯⋯
第3章 动画角色的灵魂
⋯⋯
第4章 “上帝”创造动物
⋯⋯
第5章 路灯下的老人（练习篇）
⋯⋯
第6章 自定义骨骼与蒙皮
⋯⋯
第7章 风景制作
⋯⋯
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