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内容概要

本书介绍了Macromedia公司最新推出的多媒体制作软件——Authorware 7.0制作多媒体课件的具体方法
和操作技巧。
全书分为10章，内容不仅涉及了对象显示、对象运动、群组与框架、应用程序发布等内容，而且还
对Authorware中非常实用又难掌握的课件交互、媒体同步、ActiveX支持、超文本与媒体管理等进行了
深入的讨论。
 
   本书各个章节由浅入深，每个知识和功能讲解之后都有针对本章内容的相关实例，每一章通过具有
典型意义实例的具体制作的示范效果，详细地说明这个章节的重要知识点，通过实例制作任务驱动的
方式循序渐进地引出各种多媒体创作的基本操作方法、技巧和经验。
 
   本书面向初、中级用户，各类多媒体设计人员，也可作为大专院校多媒体创作及相关专业师生或社
会培训班的教材
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