
第一图书网, tushu007.com
<<发明问题解决理论>>

图书基本信息

书名：<<发明问题解决理论>>

13位ISBN编号：9787030132772

10位ISBN编号：7030132777

出版时间：2004-8

出版时间：科学出版社

作者：檀润华

页数：235

字数：233000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<发明问题解决理论>>

内容概要

发明问题的求解是产品创新设计的核心。
本书首先定义发明问题，发明的级别；之后详细介绍获得不同级别产品的设计方法与进程：TRIZ中的
冲突解决理论，确定冲突QFD方法、AD方法；技术进化论、效应及应用；基于QFD、AD、TRIZ集成
的概念设计过程模型；最后介绍计算机辅助设计软件Invention Tool1.0，该软件由冲突、进化和效应三
个模块组成，能帮助设计者获得创新解。
全书以发现产品设计中的问题、冲突和解决冲突为主线，以苏联发明问题解决理论（TRIZ）为核心，
结合德国的普适设计方法学（P&B）、日本的质量功能布置（QFD）和美国的公理设计（AD）中的优
点，形成新的、可操作性更强的产品创新设计方法。
    本书可帮助广大企业设计人员、管理人员，大学高年级本科生、研究生及MBA学员提高创新能力。
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