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内容概要

案例与知识点相结合是本书最大的特色。
作者结合以往的设计经验以及教学过程中的心得体会，精心安排并设计了本书的内容和结构，力求全
面细致地展现出Flash的各各功能和使用方法。
全书分为17章，第一章结合大量的实例详细讲解了知识要点，让读者在学习案例的过程中不知不觉间
掌握Flash这个功能强大的软件。

    本书采用的案例非常具有代表性，并经过了多次课堂上的检验，案例由浅入深，每一个案例所包含
的重点难点非常明确，读者学习起来会感到非常轻松，因此本书特别是适合Flash初学者使用，另外，
由于案例多而且具有代表性，是网站动画设计方面不可多得的参考资料，所以也适合作为职业培训的
专用教材。
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