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前言

　　在美国国防部高级研究计划局的援助下，成功地连接起四所美国大学和研究机构计算机
的ARPANET、（美国国防部高级研究计划局计算机网络），建成于1969年，距今已经30多年了。
而它就是现在我们所使用着的互联网的原型。
　　当时参加该网络构筑的人们，也许没有预想到在21世纪的今天会有包括数千万普通的用户在内的
数以亿计的计算机连接在一起。
而当初在ARPANET上预设的计算机最大连接台数只不过256台而已。
　　其后，飞速发展的互联网也极大影响了世界经济，甚至密切地关系到我们的日常生活。
目前，各种各样的企业和机构都有各自的Web网页，而且加入到网络商务的企业和用户的数量也在迅
速增长。
　　从接入方面来看，正由以前主要使用的电话线接入，向着通过有线电视、ADSL和ISDN等进行IP
连接的全天接入服务方向发展。
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内容概要

本书是“图解网络技术丛书”之一。
本书从互联网的基础知识入手，主要介绍互联网中提供的主要服务，TCP/IP协议的功能，IP地址和路
由结构，网络安全基础，各种非法行为及其手法，安全对策等。
    本书内容由浅入深，结合丰富的图表，以及形象的比喻，使读者在不知不觉中对互联网有个全面的
了解。
    本书既可作为初涉互联网技术的学生的入门书，又可作为大专院校相关专业师生的参考用书，也可
供网络爱好者阅读。
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章节摘录

　　在互联网通信中，实际并不是双方直接地物理连接，而是通过多个网络和多台计算机来进行的。
但是，要进行数据通信，就需要建立相互识别对方，可以逻辑连接的环境。
而会话层（session layer）中的session具有举行会议和开庭审理，两个人以上进行某种活动的意思。
在数据通信中就具有与其相近地意思，会话层是在进行通信的计算机的双方中，完成逻辑连接的状态
。
　　通过会话层的功能，在可以与对方的确立通信连接（路由）的同时，还能决定其传送的方法。
并且在该层还可以进行与通信结束相关的管理和控制。
　　进程之间的通信，是进行同步的信息交换。
例如，发送信息时，就要通过对方的回应来确认对方是否正常地接收到了信息。
如果没有正常接收到信息，传输层就要进行信息的再次发送。
通过这样的处理，从而提高了通信的可靠性。
　　还有在会话层还要对通信方式进行管理，决定其为半双工通信还是全双工通信。
　　这样在会话层中，进行了管理通信状态和决定通信方式等的工作（参见图3.9 ）。
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