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内容概要

本书是根据高等学校计算机及其相关专业计算机语言教学的需要编写的实验指导教材。
本书以Visual  Basic  6.0（简称VB）为背景，给出了VB程序设计语言的实验内容与指导。
实验内容分三个层次：基础实验、应用实验和综合实验，包括VB环境和程序设计初步、VB编程基础
、选择结构设计、循环程序设计、数组、过程、文件程序设计、图形图像编程、数据库编程、多媒体
、课程设计等部分。
每部分都有实验目的和内容。
每个实验都有实验要求、知识要点、设计思路、操作步骤、更进一步等内容，并给出了详细的代码分
析。
实验题目具有代表性和典型性，除注意巩固学生的基本知识、训练学生的基本技能外，还重点培养学
生基本的程序设计能力。
    本书可以作为高等学校非计算机各专业或计算机专业的配套教材，也可供计算机应用和开发的各类
人员使用。
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