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前言

　　高等职业教育近年来异军突起、发展迅速，是我国高等教育的重要组成部分。
2003年，全国高职院校招生200万人，在校学生480万人，分别占全国普通高校招生数的52.3 96和在校学
生数的42.3％。
因此，加强高等职业教育教学改革，提高人才培养质量就显得格外重要。
以课程改革为重点的教学改革，是培养生产、建设、管理、服务等第一线具备综合职业能力和全面素
质的高级实用性人才关键；以技术应用能力为中心，以就业为导向构建专业理论教学、实践教学、职
业素质拓展课程体系是专业教学改革的重要任务。
　　“Delphi 7.0程序设计”是课程体系中的实用开发工具技术课程。
Delphi 7.0程序设计是一门概念性和实践性都很强的专业基础课程，本课程为后继的实用软件工程、信
息系统开发、计算机网络等课程奠定程序设计、软件开发的能力基础，特别是与后继的数据库应用系
统开发、软件工程、信息系统开发等都有密切的关系。
通过本课程的学习，使学生能够准确完整地理解Delphi开发Windows应用程序和数据库应用程序的基
础知识，掌握Delphi的基本操作，提高软件开发水平。
　　本书是根据中国计算机学会教育委员会高职高专组和高职高专计算机教材编委会提出的计算机教
材编写计划，结合作者多年的教学及改革经验，以职业技术能力培养为主线，采用任务驱动模式的案
例教材。
本教材适用于计算机应用类专业或非计算机专业软件开发工具的教学，是软件工程、信息系统开发、
数据库应用系统开发等课程的前驱课，建议教学时数为72学时，也可根据具体情况删减内容。
本教材的重点是：Delphi 7集成开发环境、数据库应用程序设计等章节。
本书讲解力求准确、简练，强调知识的层次性和技能培养的渐进性，例题和习题设计讲究、丰富，强
调学生利用Delphi工具的开发技能培养。
在内容安排上遵循“循序渐进”与“难度分解”的原则，合理安排各章内容，减少学生的学习难度。
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内容概要

全书共分为12章，从基本概念和实际应用出发，由浅入深循序渐进地讲述Delphi 7.0开发环境
、Windows程序设计基础、Object Pascal语言、面向对象编程、组件的应用、异常处理、图形与图像基
础、网络编程、数据库应用程序开发等内容；将典型的各种案例融入各章节，阐述了使用Delphi程序
设计的思想与具体方法；简明扼要地介绍了Delphi应用程序的开发技术。
根据职业技能培养的要求，结合案例，给出多个例题和习题，以便于学习者更好地学习Delphi开发工
具、Object Pascal语言的基本知识与技能。
    本书既可作为高职高专院校计算机及其相关专业的教材，也可以作为程序设计工作者，尤其
是Delphi初学者的参考书。
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章节摘录

　　1.4窗体设计器与控件属性窗口　　1.4.1窗体设计器　　窗体设计器在每次启动Delphi 7.0的时候是
一个空白的窗体。
应用程序的用户界面都是由窗体实现的。
在开发应用程序的时候，只要从组件面板上选择一个组件并把它放到窗体上，就能够实现与窗体设计
器的交互。
可以用鼠标调整组件在窗体设计器上的位置和大小，还可以用代码编辑器来控制组件的外观和行为。
　　1.4.2属性窗口　　用Object Inspector可以修改组件的属性、添加事件处理过程等。
在捕捉到某事件发生时，事件处理过程做出相应反应。
Object Inspector类似一个带标签的多页笔记本，包括Properties页和Events页，切换时只需在窗口上部点
击所需页的标签即可。
至于显示哪个组件的属性和事件，取决于当前选择了哪个组件。
　　可以按对象的种类或名字的字母顺序来排列Object Inspector的内容。
要做到这一点，只需在Object Inspector中右击任何一处并从快捷菜单中选择Arrange即可。
图1.10并列显示了两个Object Inspector：左边一个按名字排序，右边一个按种类排序。
还可以从快捷菜单中选择View来指定想看到的对象种类。
另外，帮助系统和Object Inspector紧密结合在一起：如果想了解某个属性或事件的帮助信息，只要在
该属性或事件上按F1键，即可出现相应的帮助信息。
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