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前言

　　微型计算机的使用已非常普及，在国内使用80X86处理器的微机占大多数，在这样的微机上进行
各种应用软件开发是高职高专计算机专业的学生应该掌握的。
　　汇编语言是一种低级语言，它与硬件关系最为密切，由于汇编语言具有目标代码短、执行速度快
、能够充分利用硬件资源及能够进行精确控制的优点，这些优点是其他高级语言远远不能比拟的。
正是这一优点，使得在某些编程中应该、甚至必须使用汇编语言。
要了解微型计算机是如何工作，各种硬件在微机系统中起什么作用，仅仅掌握高级语言的程序设计是
无法达到要求的，只有掌握了汇编语言程序设计才能深入了解微型计算机的工作原理。
为此，高职高专计算机专业学生学习汇编语言，掌握汇编语言基本程序的设计方法，是非常有意义的
。
　　本书以Intel 8086／8088系列微机为对象，介绍汇编语言程序设计。
在介绍Intel8086／8088微处理器的寻址方式和指令系统的基础上，详细讲解了编写汇编语言程序的基
本方法和技巧。
掌握这些方法和技巧，不仅有助于利用Intel 8086／8088及Pentium系列微机的汇编语言程序进行编程设
计，并为Intel 80X86及Pentium系列微机的汇编语言程序设计奠定了基础。
　　本书内容的安排力求循序渐近、重点突出、难点分散，通过理论课的课堂讲授和上机实验，学生
能对以下问题进行汇编的编程：非压缩BCD码数的加、减、乘、除；压缩BC[）数的加、减、乘、除
；二进制数（在一个字的长度范围内）的加、减、乘、除；将十进制数转换成二进制数，再变成补码
；将二进制数转换成十进制数；各种数、字符的输出等。
在内容的组织和阐述中，我们尽量将理论知识和具体的实际应用联系起来讲述，对相应的章节还配有
大量实例。
在每一章中，我们将本章的内容、要点等通过“知识点”、“难点”、“要求”等对读者做出提示，
使读者在学习的过程中对每一章的具体知识点、重点难点以及要求掌握和了解的内容有清楚的认识，
方便读者对全书内容和组织结构有系统化的了解；书后我们还以附录的方式提供了ASCII码表、80X86
指令表、Debug命令表等相应的学习汇编语言必备资料，方便读者自学。
　　本书由龚荣武任主编，刘萍、蔡英任副主编，杨大干编写了第1、2章，韦坤编写了第3、4、5章，
刘萍编写了第6、7章，刘萍、杨大干合编第8章，蔡英编写了第9、10章，杨大干、韦坤、刘萍、尹晓
燕整理了附录，全书由龚荣武教授统稿。
　　在本书的编写过程中，得到科学出版社的热情支持和帮助，在此表示衷心的感谢。
　　由于编者水平有限，书中难免存在一些缺点和错误，恳请广大读者和同行专家批评指正。
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内容概要

　　本书是高职高专计算机规划教材，主要内容包括：微型计算机基础知识、IBM-PC微型计算机系统
概述、8086／8088指令系统、80X86／Pentium微处理器指令系统、汇编语言程序设计基本方法、三大
结构程序设计（顺序、选择、循环）、子程序设计、汇编语言程序设计示例、模块化程序设计的基本
技术、上机实验内容及汇编语言程序调试方法等。
全书共分10章。
内容丰富，系统性强，深入浅出。
在组织和阐述内容时。
我们尽量将理论知识和具体的实际应用联系起来讲述，对相应的章节还配有大量实例。
在每一章中，我们将本章的内容、要点等通过“知识点”、“难点”、“要求”等对读者做出提示，
使读者在学习的过程中对每一章的具体知识点、重点难点以及要求掌握和了解的内容有一个清楚的认
识，方便读者对全书内容和组织结构有一个系统化的了解；书后以附录的方式提供了ASCII码表
、80X86指令表、Debug命令表等相应的学习汇编语言必备资料，以方便读者自学。

　　本书可作为高职高专计算机、通信、网络等专业的教材。
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　　5.1.6 控制保护指令
　5.2 80386增强和扩充指令
　　5.2.1 数据传送与扩展指令
　　5.2.2 地址传送指令
　　5.2.3 有符号乘法指令
　　5.2.4 符号扩展指令
　　5.2.5 堆栈操作指令
　　5.2.6 移位指令
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章节摘录

　　如同高级语言一样，除非遇到分支指令，否则机器语言程序总是依次执行。
指令寄存器（IR）用来保存它当前正在译码和执行的指令。
程序计数器（PC）寄存器用来保存下一条将要取出的指令地址。
当前正在执行的指令完成后，PC就把它保存的指令地址送到地址总线上，从存储器读出下一条指令，
存储器把该指令的代码通过数据总线送到CPtJ。
CPU把指令接收并传到指令寄存器。
每当从内存读出一个字节后PC就自动加1，所以它总是指向下一条指令的地址。
　　如果在程序的执行中遇到了无条件分支指令，PC的内容就被该指令所给的目的地址所取代，从而
改变了程序顺序执行的规律。
如果遇到条件分支指令，当条件满足时，PC的内容被该指令给定的目的地址所取代，否则Pc的内容不
变，从而实现了条件满足则转移，否则顺序执行的功能。
处理器当前的状态保存在处理器状态寄存器中。
处理器状态寄存器（PSW）包含指明这样一些事件的位：即前面的运算操作产生的结果是正、负，或
全0等结果。
例如：如果跟在减法运算指令后面的是一条全0分支指令（Jz），则根据PSW寄存器中ZF（保存的减法
结果是否为0的位）的值来决定是否发生分支。
如果zF=1（表示运算结果为0）则发生分支，否则顺序执行。
发生分支后，程序指令又从新的地址开始顺序执行。
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