
第一图书网, tushu007.com
<<趣味随机问题>>

图书基本信息

书名：<<趣味随机问题>>

13位ISBN编号：9787030140166

10位ISBN编号：7030140168

出版时间：2004-10

出版时间：科学出版社

作者：孙荣恒

页数：281

字数：213000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<趣味随机问题>>

内容概要

本书分为该理论、数理统计、随机过程三部分，每部分包含若干个趣味问题。
其中有分赌注问题、巴拿赫火柴盒问题、玻利亚坛子问题、赌徒输光问题、群体（氏族）灭绝问题等
历史名题，也有许多介绍信内容、新方法的问题。
本书内容有趣，应用广泛。
能启迪读者的思维，开阔读者的视野，增强读者的提出问题、分析问题与解决问题的能力。
本书适合高中以上文化程度的学生、教师、科技工作者和数学爱好者使用。
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作者简介

孙荣恒，1939年生，江办淮阴人。
毕业于南京大学数学系。
曾发表科研论文近30篇，出版专著、教材（包括“十五”国家级规划教材）、辅导教材（科普读物）
共12部。
曾任重庆大学运筹与概率统计教研室主任、应用教学系主任和四川省概率统计学会副理事长。
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媒体关注与评论

　　数学的好玩之处，并不限于数学游戏。
数学中有些极具实用意义的内容，包含了深刻的奥妙，发人深思，使人惊讶。
　　数学的好玩有不同的层次和境界。
数学大师看到的好玩之处和小学看到的好玩之处会有所不同。
就这套丛书而言，不同的读者也会从其中得到不同的乐趣和益处。
可以当做休闲娱乐小品随便翻翻，有助于排遣工作疲劳、俗事烦恼；可以作为教师参考资料，有助于
活跃课堂气氛、启迪学生心智；可以作为学生课外读物，有助于阔眼界、增长知识、锻炼逻辑思维能
力。
即使对于数学修养比较高的大学生、研究生甚至数学研究工作者，也会开卷有益。
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