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前言

软件工程是一门实践性很强的课程，它是各种开发经验的总结与提炼。
软件工程不仅是计算机专业学生十分重要的一门专业课程，也是各类软件开发人员必需掌握的技术。
目前，软件工程已从第一代传统的软件工程发展为第二代面向对象的软件工程，如今正向基于软件复
用的第三代软件工程发展。
为适应信息技术迅速发展和教学的需要，我们特意编写了本书。
本教材的任务是使学生掌握软件工程的基本概念、基本原理、实用的开发方法和技术；了解软件工程
各领域的发展动向。
在本书的编写过程中，我们根据软件工程的最新发展，着重介绍面向对象的开发方法，并将UML建模
技术应用到实际系统的分析和设计中。
全书共分13章，内容包括软件工程概述、软件开发模型、系统分析、系统设计、“软件编码与测试、
软件维护、配置管理、质量管理、文档技术、软件复用和软件工程环境等。
本书语言简练，通俗易懂，采用案例教学方法；注重培养学生的实际开发能力和文档的写作能力，具
有很强的实用性，可作为高职高专院校计算机专业或信息类专业的教材，也可作为软件开发人员的参
考书。
本书第1、2、3、4、9章由余明艳编写，第5、6章由杨丽编写，第7、8、10、11、12、13章由郭庚麒编
写。
全书由郭庚麒负责统稿，周江协助书稿的整理并准备了附录。
在本书的编写过程中，我们参阅了大量的资料，在此对所有的编著者表示衷心的感谢。
由于编者时间仓促，水平有限，书中不足之处敬请批评指正。
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内容概要

本书主要介绍现代软件工程的基本原理、方法和应用。
内容包括：软件工程概述、软件开发模型、系统分析、系统设计、软件编码与测试、软件维护、配置
管理、质量管理、文档技术、软件复用和软件工程环境等。
根据软件工程的最新发展，着重介绍了面向对象的开发方法，并将UML建模技术应用到实际系统的分
析和设计中。
    本书语言简练，通俗易懂，采用案例教学方法；注重培养实际开发能力和文档的写作能力。
本书具有很强的实用性，可作为高职高专院校计算机专业或信息类专业的教材，也可作为软件开发人
员的参考书。
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章节摘录

插图：决软件危机的一个重要方法。
由此，软件工程成为了计算机科学技术中的一个新领域，它从管理和技术两方面研究如何更好地开发
和维护计算机软件，有效地缓解了软件危机所引发的种种问题。
1.2.3 软件工程的概念软件工程是指应用计算机科学、数学及管理科学等原理，以工程化的原则和方法
来解决软件问题，指导计算机软件开发和维护的一门工程学科。
软件工程过程是为了获得好的软件产品，在软件开发工具的支持下，由软件开发者即软件工程师完成
的一系列软件工程活动。
软件工程过程通常包含以下四种基本活动：1）软件需求规格说明。
确定被开发软件的功能及性能指标，给出软件运行的约束。
2）软件开发。
开发出满足软件需求规格说明的软件。
3）软件确认。
确认软件能够满足客户提出的要求。
4）软件维护。
为满足用户对软件提出的新的要求，软件必须在使用中不断维护，以适应用户。
事实上，软件工程过程是一个软件开发机构针对某类软件产品为自己规定的工作步骤，它应当是科学
的、合理的，否则必将影响软件产品的质量。
1.2.4 软件工程的原则软件工程的目的是提高软件生产率，提高软件质量，降低软件成本。
为了达到这个目的，在软件的开发过程中必须遵循以下软件工程原则。
（1）抽象抽取事物最基本的特性和行为，忽略非基本细节。
采用分层次抽象，自顶向下、逐层细化的办法控制软件开发过程的复杂性。
（2）信息隐蔽将模块设计成“黑箱”，实现细节隐藏在模块内部，不让模块的使用者直接访问，这
就是所谓信息封装（使用与实现分离）的原则。
使用者只能通过模块接口访问模块中封装的数据。
（3）模块化模块是程序中在逻辑上相对自主的成分，是独立的编程单位，应有良好的接口定义。
如C语言程序中的函数过程，c++语言程序中的类。
模块化有助于信息隐蔽和抽象，有助于表示复杂的系统。
（4）局部化在一个物理模块内集中逻辑上相互关联的计算机资源，。
保证模块之间有松散的耦合，模块内部有较强的内聚，这有助于控制软件的复杂性。
（5）确定性软件开发过程中所有概念的表达应是确定的、无歧义的、规范的。
这样有助于人们在交流时不会产生误解、遗漏，保证整个开发工作的协调一致。
（6）一致性
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