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内容概要

本书从实用的角度出发，论述了分形图形的生成算法与程序设计。
内容包括分形图的递归算法、文法构图算法、迭代函数系统算法、逃逸时间算法、分形演化算法，以
及分形图的放大、分形图的动画、分形图的立体化和利用分形算法实现自然景物的模拟等内容。
    本书共分10章，集中介绍了近年来分形图形学的研究成果，以通俗的语言总结出了相应的算法，并
配有相应的Delphi程序设计源代码，使读者易学、易掌握、易用。
只要具备高中的数学知识和Delphi程序设计的能力，便可轻松阅读此书。
    本书可供广大分形爱好者，以及数学、物理、计算机、艺术设计、工业造型、影视动画制作等专业
的本专科学生阅读学习，也可供从事计算机绘图、数字图像处理等领域的研究人员和工程技术人员参
考阅读。
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