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内容概要

3DS MAX.7是3D Studio Max系列的最新版本，可以运行在Windows 2000/XP操作系统下。
本书由浅入深、循序渐进地介绍了三维场景和动画制作软件3DS MAX 7的使用方法和技巧。
全书结构清晰，实例丰富，穿插了大量的“提示”、“注意”等内容，可以使读者在使用过程中加强
理解，掌握大量技巧，并能够引导读者展开思路，提高创造性。
   本书适合广大3DS MAX初、中级用户阅读，也可供美术创作、广告设计人员参考，同时也可为大中
专院校专业培训教材。
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