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内容概要

本书系统地讲述了园林景观设计的概念、方法与技巧。
通过园林效果图制作实例，讲解相关命令、工具和操作方法，学以致用，并为读者今后的继续学习奠
定良好的基础。
    全书共分7章，主要介绍计算机辅助园林景观设计的流程和要素、植物建模技术、常用植物建模方法
、常用的植物建模插件、园林表现中材质和灯光的使用方法与技巧、园林动画的制作方法与技巧、渲
染的方法与技巧以及园林景观场景后期处理等内容。
    本书的读者对象是园林、建筑、游戏、广告和工程模拟等领域的三维设计人员和计算机动画制作人
员，以及有志于进入这些领域工作的所有青年朋友。
本书为中国林业大学指定教材，也适合作为其他院校相关专业的教材，以及相关培训学校的教程。
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