
第一图书网, tushu007.com
<<新媒体艺术>>

图书基本信息

书名：<<新媒体艺术>>

13位ISBN编号：9787030152039

10位ISBN编号：7030152034

出版时间：2005-6

出版时间：第1版 (2005年6月3日)

作者：张燕翔

页数：313

字数：380000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<新媒体艺术>>

内容概要

本书是关于新媒体艺术的理论、创作与教学等研究成果的综合，对新媒体艺术的理论体系进行了创新
的设计和凝练，为新媒体艺术创作提供了大量的技术手段、作品案例和创作思路。
    本书将新媒体艺术按照技术手段进行分类整理，每个部分在内容上包括技术介绍、作品案例鉴赏以
及艺术创意思路几个模块。
技术介绍部分简练概括地介绍了各种技术的特点和可能为艺术表现提供的空间；作品案例鉴赏则是从
大量的新媒体艺术作品中精选出来的，具有代表性、启发性和历史价值与学术价值；艺术创意思路部
分则为媒体艺术创作者提供了大量的创意思路和思想观念；在随书的光盘里还包括了大量新媒体创作
技术的教学、欣赏材料。
    本书可以作为新媒体艺术、数码艺术、多媒体技术与应用、科技传播、艺术史、编辑出版以及相关
专业的教材，可供新媒体艺术的研究、创作人员、媒体业以及相关专业的人员参考。
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