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内容概要

Visual C++是基于Windows操作系统的编程工具。
它将Windows的编程复杂性封装起来，使编程者可以比较轻松地进行Windows应用程序的设计。
    本书共分为10章。
第1章介绍了C++的词法、语法规则和最简单的C++程序以及如何用Visual C++来进行开发。
第2章介绍了C++语言的基础(数据类型、程序流程控制、运算符和表达式以及函数的格式和调用方式)
。
第3、4章介绍了类和对象的基本概念及特性，包括对象的创建和销毁的机制、友元函数、友元类、嵌
套类、对象数组、指针和引用等。
第5章讨论了类的派生和继承性，继承增强了软件的可扩充性，并为代码重用提供了强有力的手段。
第6章介绍了函数重载和运算符重载。
第7章讨论了虚函数和多态性。
第8、9章介绍了模板和错误处理。
第10章介绍C++系统的输出／输出流库，它使得程序员可以很容易的设计执行标准I／0和文件：I／0的
程序。
书中所有的例子都在Visual c++6．O下编译运行通过。
    本书适合于C++语言的初学者和有一定编程经验的c++程序员。
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