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内容概要

你肯定想给你的网页加入动画，但又不想让文件大到让人无法忍受的地步，美国著名的多媒体公
司Macromedia最新推出的Flash MX 2004动画制作工具就能很好地满足你的这个要求。
本书即从此入手，逐渐深入地的介绍了该软件的使用方法，主要包括Flash MX 2004软件相对于以前版
本的新增特性、操作界面、绘画工具、对象操作、元件、导入素材、动画制作、动画优化和发布、动
作脚本等内容，并在讲解过程中穿插实例，使读者能够更加容易地读懂、消化本书。
    本书内容丰富、图文并茂，是一本非常实用的动画制作图书，主要适合于入门级读者，也可作为各
类大、中专院校相关课程的辅导材料。
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