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内容概要

本书根据在3ds max中的工作流程，从建模、材质、渲染、动画、合成等方面对3ds max的各模块知识
进行了详细讲解，使读者全面掌握并灵活应用3ds max中各模块功能，提升读者对软件的整体操作能力
。
本书对软件操作中的知识点有深入透彻的介绍，并有相关实例练习和具体操作演示。
读者可查阅配套光盘中的相关内容。
   本书既可作为初学者学习3ds max的入门用书，也可作为中高级用户提高水平的参考书。
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