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内容概要

本书是专门为广大即将成为效果图制作高手的读者编写的指导书。
　　本书共分10章。
第1章介绍用3ds max怎样为Lightscape建立模型。
第2章介绍3ds max和Lightscape材质的基础知识和高级材质的表现。
第3章介绍 3ds max和Lightscape灯光的基础知识和设置灯光的原则与技巧。
第4章介绍各个软件的相互穿插使用。
第5～10章介绍小型空间、中型卒问、大型空间、复杂型空间的设计及具体操作。
　　本书详细地讲解了3ds max 7，Lightscape 3.2和Photoshop CS在绘制效果图过程中的作用；以实际经
验为准绳，强调各软件相互结合应用的技巧以及如何更方便、更快捷、更灵活地绘制出超现实的效果
图。
　　本书既可作为室内设计人员的参考手册，也可以供各类电脑设计培训班作为学习教材。
　　随书配套光盘的内容包括书中用到的素材资料及多媒体教学视频。
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书籍目录
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　1.4.4　删除多余表面进行优化 　　1.4.5　使用Optimize命令对物体进行优化 　1.5　建立一个符
合Lightscape要求的空间　　1.5.1　制作墙体 　　1.5.2　制作地毯 　　1.5.3　制作窗洞及窗 　　1.5.4　
制作窗帘 　　1.5.5　制作踢脚板 　　1.5.6　制作天花角线 　　1.5.7　赋予材质 　　1.5 8　设置相机 
　　1.5.9　合并家具 　　1.5.10　输出LP文件 　　1.5.11　在Lightscape中调整材质　　1.5.12　创建日
光效果　　1.5.13　细分解决方案　　1.5.14　光能传递　　1.5.15　渲染输出　1.6　小结　Chapter2　
材质　　2.1　材质的概述　　2.2　3ds max中的材质　　　2.2.1　材质类型　　2.2.2　贴图类型　2.3
　用Lightscape渲染3ds max应注意事项　　2.3.1　为材质命名　　　2.3.2　调整纹理　　2.4　Lightscape
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编辑推荐

该书充分总结了笔者从事室内设计10余年来的学习、工作经验，针对室内设计各个环节上各个专业软
件的实用性进行研究，总结出：合理地将各专业软件综合起来运用，就可以尽快掌握制作精品室内效
果图的流程、技巧。
遵循这一结论，本书力图解除广大对室内效果图设计制作感到困惑的读者的疑点、难点，用通俗易懂
、简洁明快的文字叙述并配以大量多媒体教学，使得学习完本书的读者朋友们不仅能拥有独立完成室
内效果图制作的能力，还能具备进一步发掘软件、综合运用软件的能力，届时，读者不但摆脱了往日
对制作室内效果图感到束手无策的窘境，而且为进一步学习更高深的室内设计知识打下坚实的基础。
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