
第一图书网, tushu007.com
<<中文3ds max室内设计>>

图书基本信息

书名：<<中文3ds max室内设计>>

13位ISBN编号：9787030167040

10位ISBN编号：703016704X

出版时间：2006-9

出版时间：科学出版社

作者：杨志东

页数：333

字数：541000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<中文3ds max室内设计>>

内容概要

本书采用中文版3ds max，根据作者多年的设计及相关教学工作经验编写。
全书共6章，内容包括中文3ds max基础与操作、3ds max基础建模、材质与灯光、光能传递、综合小演
练、综合大演练。
以教学培训模式，循序逐渐，深入浅出，命令参数与实例充分结合，详细记录每一个操作步骤，并以
设计理论及美术知识加以分析与指导。
无论是初学者还是有一定基础的读者，都能在短时间内真正学懂、学会，迅速成为一名出色的效果图
制作能手。
    本书附带光盘容量共2.2GB，内容包括实例操作的配套多媒体教学、书中所有场景实例模型，场景模
型包含所用到的材质贴图、Web以及设置好的材质、灯光参数与光能传递处理参数；另赠送经过精心
整理的一套素材，以供读者学习使用。
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作者简介

杨志东，建筑学专业毕业、室内设计师、3D高级讲师、7年设计及相关教学工作经验，曾在广州各大
培训学校兼职任教，深得学员的肯定与好评；精通3ds max、Photoshop、Lightscape、AqtoCAD等设计
软件。
现任广州某设计公司高级设计师及飞扬设计培训中心室内设计专业讲师，致力于设
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