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前言

Visual Basic是可视化程序设计语言，是一门实践性非常强的课程。
要学好VisualBasic程序设计，上机实践是十分重要的环节，只有通过大量的上机实验，才能真正掌
握Visual Basic程序设计。
一般来说，作为一门程序设计课程，上机实验与课堂教学的时间之比应不小于1：2，最好能达到1：1
。
如果是自学，最好是一边学一边上机调试。
上机调试可以是书上的例题，但最好是应用学到的知识自己动手编写、调试一些简单的应用程序，只
有这样才能更好地理解和掌握所学内容。
本书以科学出版社出版的《Visual Basic 6.0程序设计实用教程》为主教材，与之配套，按照主教材的章
节，结合实验教学，为每一章设计了“实验目的”、“实验指导”与“实验内容”三部分内容。
所有实验均具有较强的针对性和实用性，通过实验可使读者掌握Visual Basic程序设计与调试方法，巩
固所学知识，培养实际编程能力。
实验目的提出通过本次实验所要达到的目的。
整个实验就是围绕这些目的而展开的。
实验指导由精心设计的多个具有较强针对性和实践性的实例组成，每一个实例都列出了比较具体的操
作步骤、程序代码及必要的分析和注释说明，力求给读者一个操作示范，同时针对一些要求重点掌握
或容易出错的问题提出“思考与讨论”，使读者通过这些实例的上机实践，起到举一反三的作用，加
深对实验内容的理解和掌握，培养读者实际编程能力。
实验内容是留给读者动手上机完成的练习题。
每个实验的题量较多，若作为学生课堂上机练习，教师可根据学生情况，每次实验（2学时）选做2－3
题，其余可留作学生课外作业或上机练习.本书中的所有实例、实验题参考程序都已在中文VisualBasic
6.0企业版中调试通过。
由于解决一个问题通常可采用不同方法、不同风格的程序设计界面、编写出多个程序，本教程给出的
程序只是其中的一个，仅起抛砖引玉的作用，读者完全可以编写出不同的、甚至更好的程序。
为便于教师实验指导和学生上机实验，本书还配有“任务驱动”的实验CAI系统（有关CAI的简介参见
附录3），需要的读者可直接到作者的个人教学网站上下载。
对于选用本书作为学生实验教材的学校，可直接与作者联系（E－mail：Csluol68@163.com）获取该实
验CAI系统的网络版。
另外，作者的个人教学网站，还为广大读者提供教材的例题源程序及相关辅导资料。
本书由长期工作在教学第一线并具有丰富计算机基础教学经验的多位教师共同编写完成。
参加编写工作的有罗朝盛、郭招娣、马杨珲、王宇熙等，罗朝盛担任本书主编，王宇熙担任副主编，
另外余匡辉、孙燕参加了实验CAI系统的开发。
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内容概要

《Visual Basic程序设计实验指导》是与科学出版社出版的《Visual Basic 6.0程序设计实用教程》配套的
实验教程，按照主教材的章节，结合实验教学，为每一章设计了“实验目的”、“实验指导”与“实
验内容”三部分内容。
所有实验均具有较强的针对性和实用性，通过实验可使读者掌握Visual Basic程序设计与调试方法，巩
固所学知识，培养实际编程能力。
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书籍目录

第1章 Visual Basic 6.0概述第2章 Visual Basic的语言基础第3章 顺序结构程序设计第4章 选择结构程序设计
第5章 循环结构程序设计第6章 数组第7章 过程第8章 常用控件第9章 对话框与菜单第10章 图形操作与
图形控件第11章 文件第12章 关系数据库应用基础第13章 综合程序设计实验附录1 计算机等级考试理论
卷2004年秋季浙江省高校计算机等级考试二级VB试卷2005年春季浙江省高校计算机等级考试二级VB试
卷2005年秋季浙江省高校计算机等级考试二级VB试卷附录2 计算机等级考试上机考试样题一、程序设
计题二、程序调试题附录3 Visual Basic程序设计实验CAI系统简介主要参考文献
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章节摘录

插图：[思考与讨论]1）通过本实例，可看到用Visual Basic创建最简单的Visual Basic应用程序一般有以
下几个步骤：①新建工程。
创建一个应用程序首先要打开一个新的工程。
②创建应用程序界面。
使用工具箱在窗体上放置所需控件。
其中，窗体是用户进行界面设计时在其上放置控件的窗口，它是创建应用程序界面的基础。
⑧设置属性值。
通过这一步骤来改变对象的外观和行为。
可通过属性窗口设置，也可通过程序代码设置。
④编写对象的事件过程。
通过代码窗口为一些对象的相关事件的编写代码。
⑤保存文件。
⑥程序运行与调试。
测试所编程序，若运行结果有错或对用户界面不满意，则可通过前面的步骤修改，继续测试直到运行
结果正确，用户满意为止，再次保存修改后的程序。
2）窗体的Load事件的功能是什么？
如何将所有对象属性设置（见表1.1）放到窗体的Load事件中完成，请重新编写工,oad事件代码。
3）分析程序的执行过程，理解Visual Basic应用程序工作方式。
Visual Basic采用事件驱动的运行机制，其应用程序中的典型工作方式如下：①启动应用程序，装载和
显示窗体。
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编辑推荐

《Visual Basic程序设计实验指导》由科学出版社出版。
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