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内容概要

　　《软件开发技术基础》从科研工作中应用软件开发的实际需求出发，分别介绍系统分析与建模、
用户界面设计、组件技术、数据访问技术、网络应用开发、图形处理等软件开发的相关技术，重点围
绕面向对象技术，多方位的介绍软件开发中一些常用和关键技术的基本概念、原理、方法和模型，并
对常用软件接口和工具进行了介绍和分析。
　　《软件开发技术基础》可供高等院校高年级本科生和研究生以及从事应用软件开发的科研、工程
技术人员参考。
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编辑推荐

《软件开发技术基础》是一部以软件开发基础为介绍对象的理论专著，《软件开发技术基础》从科研
工作中应用软件开发的实际需求出发，分别介绍系统分析与建模、用户界面设计、组件技术、数据访
问技术、网络应用开发、图形处理等软件开发的相关技术，重点围绕面向对象技术，多方位的介绍软
件开发中一些常用和关键技术的基本概念、原理、方法和模型，并对常用软件接口和工具进行了介绍
和分析。
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