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内容概要

　　可拓策略生成系统是利用计算机辅助人们生成解决矛盾问题的策略的智能系统。
《可拓策略生成系统》依据可拓学的基本理论与方法，结合最新的人工智能理论与工具，研究了可拓
策略生成系统的理论基础、基本方法和实用技术，并利用案例介绍了该系统的系统分析与设计思路。
《可拓策略生成系统》探讨了人工智能中矛盾问题求解的理论基础，并提供了一套可以在计算机上实
现矛盾问题求解的策略生成的具体方法，对于发展决策科学和人工智能有重要的科学意义，研制相应
的实用软件对于进行科学决策有实用价值。
　　《可拓策略生成系统》的读者对象为计算机科学、智能科学与管理科学等领域的大学生、研究生
、教学与科研人员以及管理决策人员。
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编辑推荐

《可拓策略生成系统》是《可拓学丛书》中的一本，是探讨利用可拓学的理论与方法研究解决矛盾问
题的策略生成的计算机实现系统(简称可拓策略生成系统)的第一本著作。
本书依据可拓学的基本理论与方法，结合最新的人工智能理论与工具，研究了可拓策略生成系统的理
论基础、基本方法和实用技术，并利用案例介绍了该系统的系统分析与设计思路。
《可拓策略生成系统》探讨了人工智能中矛盾问题求解的理论基础，并提供了一套可以在计算机上实
现矛盾问题求解的策略生成的具体方法，对于发展决策科学和人工智能有重要的科学意义，研制相应
的实用软件对于进行科学决策有实用价值。
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