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内容概要

本书主要讲述AutoCAD 2006绘制建筑图形的基本思路和具体方法。
全书由浅入深、循序渐进，通过一系列实例讲解利用AutoCAD绘制建筑图形必需的基本知识，本书包
含一套完整的建筑平面图、立面图、剖面图和节点详图的绘制实例介绍。
    主要内容包括：AutoCAD应用基础、绘图环境、视图显示与控制、图形的绘制、对象的修改、立面
图与剖面图的绘制、视图布局与图形打印、三维建模和渲染图的制作，以及跃层住宅室内设计等。
本书各章的“课堂演练”范例均来自于作者的教学和工程实践，并给出了详尽的操作步骤和必要的说
明，“讲经堂”部分特别提示了有效的操作技巧，并在各章安排了必要的练习题。
    本书努力体现快速而高效的学习方法，力争突出专业性、实用性和可操作性，非常适合于AutoCAD
的初、中级用户学习，可供从事图形设计、机械设计、建筑设计以及室内装饰设计等人员使用，也可
以用作AutoCAD培训教材。
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