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内容概要

　　《Visual C++网络游戏建模与实现（第2版）》讲述如何使用UML进行棋牌类网络游戏建模、并
用Visual C++编程实现该游戏。
书中并不一味介绍如何编码，而是引领读者从整体项目设计和建模的层面开始，了解网络游戏的需求
、分析网络游戏的功能、进而通过面向对象的思想构建游戏的框架。
在游戏框架设计完成后，重点解决游戏设计过程中的难点问题，从而达到&ldquo;分头围歼，各个击
破&rdquo;的目的，最终掌握网络游戏设计实现的方法。
本书主要面对具有Visual C++网络编程功底，同时对UML语言有一定了解、对网络游戏开发具有极大
兴趣的读者。
　　《Visual C++网络游戏建模与实现（第2版）》共分14章，第1~6章介绍网络通信编程，是网络游
戏设计的基础；第7－12章介绍如何用UML对网络游戏进行可视化建模；第13章介绍如何用Visual C++
编写有一定难度的客户端程序；第14章介绍如何使用数据库管理游戏数据。
由于本书重点在于介绍网络游戏整体框架的建模和编程，所以在讲解时只给出了编程思想和实现的过
程，并没有提供全部实现过程的源程序，但提供了关键的实现代码和设计类框图，可使读者对网络游
戏编程有较深入的理解。
　　《Visual C++网络游戏建模与实现（第2版）》适用于软件工程师、网络程序员、大学计算机软件
专业和网络专业的学生，以及从事网络游戏开发的程序设计人员。
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