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内容概要

计算机地图制图（CAC）是地图学与地理信息系统学科的基础之一，旨在解决地理数据在媒介上的可
视化问题。
该学科基础的奠定及其后的发展和地图学、地理信息系统技术、计算机科学、几何学、图形学及图像
处理技术等的发展密不可分。
本书系统地阐述了CAC的基本原理和算法，全书共分六章，内容包括：绪论；计算机地图制图的理论
基础；计算机地图制图数据模型；计算机地图制图矢量数据处理算法；计算机地图制图栅格数据处理
算法；计算机地图制图技术的应用。
对所用资料，文中尽力给予标注，且每章后附有参考文献，便于读者查阅原始资料，对问题探根求源
、深入理解。
各章后的思考题方便读者自我测试对章节知识掌握的程度。
    本书可用作测绘学科、地理学科及其他相关学科本科生、硕士研究生的教学用书，也可供相关学科
的科技工作者参阅。
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书籍目录

前言第1章 绪论  1.1 计算机地图制图技术探源  1.2 计算机地图制图的一般过程  1.3 计算机地图制图的设
备  思考题  主要参考文献第2章 计算机地图制图的理论基础  2.1 初等几何学及其算法  2.2 图论  2.3 计算
几何  2.4 图像处理的基本方法  2.5 数字地面模型  思考题  主要参考文献第3章 计算机地图制图数据模型 
3.1 矢量数据模型  3.2 栅格数据模型  3.3 矢栅一体化数据模型  3.4 超图数据模型  3.5 面向对象的数据模
型  思考题  主要参考文献第4章 计算机地图制图矢量数据处理算法  4.1 普通地图矢量符号（库）算法 
4.2 专题地图矢量符号（库）算法  4.3 地图图形开窗算法  4.4 等值线引绘算法  4.5 拓扑多边形自动生成
算法  4.6 曲线光滑算法  4.7 地图综合算法  思考题  主要参考文献第5章 计算机地图制图栅格数据处理算
法  5.1 区域填充算法  5.2 距离变换图和骨架图生成算法  5.3 褶积滤波算法  思考题  主要参考文献第6章 
计算机地图制图技术的应用  6.1 计算机地图制图软件  6.2 普通地图自动绘制  6.3 专题地图自动绘制  思
考题  主要参考文献
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编辑推荐

《计算机地图制图原理与算法基础》可作为GIS相关专业的硕士生、本科生基础教材，也可作为从
事GIS、计算机地图绘制高级研究人员、技术人员的参考用书。
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