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内容概要

　　本书从渲染器的基本常识开始介绍，详细讲述了VRay和finalRender两大渲染器在建筑效果图渲染
中的应用。
书中结合8个成功的商业案例，重点介绍了VRaySUN、VRay物理相机、VRay HDRI和finalRender灯光的
设置技巧。
本书介绍的技术实用，能有效地提高读者的制作效率和渲染水平。
　　在随书附赠的光盘中不仅提供了书中所有实例的场景文件和所用到的素材文件，同时还提供了关
于3ds max基础操作和高级材质表现的视频教学录像。
这些视频录像可帮助读者快速掌握3ds max基础操作和高级材质制作方法。
　　本书语言文字通俗易懂，方便读者学习，适合各类效果图制作人员阅读，同时也可作为各类建筑
装潢及其相关专业师生的参考书。
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