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内容概要

本书是介绍中文版3ds max 9软件的书。
通过系统地讲解基础知识并结合58个具体实例向大家介绍了 3ds max 9的强大功能和使朋技巧。
    全书由16章组成。
按软件功能划分为入门篇、基础篇和实践篇，每篇实例在编排上循序渐进，其中既有打基础的部分，
又不乏综合创新的例子。
其特点是把3ds max的知识点融入到实例中，读者将从中学到基本实体造型方法、复杂形体塑造、实体
绌节刻画、粒子系统、灯光材质、特殊效果、形体塑造、动画创作设计等常用手法。
    本书既适合于建筑设计、产品造型设计、游戏制作、影视制作等领域的专业设计人员，也适用丁对
计算机图像制作和处理感兴趣的计算机爱好者。
    随书配套光盘的内容为书中部分实例素材、模型、效果文件及视频教学。
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书籍目录

第1章  认识3ds max  1.1 什么是三维动画  1.2 三维动画的应用范围  1.3 三维动画的制作原理与流程  1.4 本
章习题第2章  中文版3ds max9基础  2.1 了解屏幕的布局  2.2 定制3ds max9的界面  2.3 本章习题第3章  掌
握工作环境及文件操作  3.1 文件的打开的保存  3.2 场景中物体的创建  3.3 对象的选择  3.4 使用组  3.5 移
动、旋转和缩放物体  3.6 坐标系统  3.7 控制、调整视图  3.8 复制物体  3.9 使用阵列工具  3.10 使用对齐工
具  3.11 捕捉工具的使用和设置  3.12 渲染场景  3.13 本章习题第4章  建立与编辑3D造型  4.1 认识三维模
型  4.2 几何体创建时的调整  4.3 标准几何体的创建  4.4 编辑修改堆栈的使用  4.5 编辑修改模型  4.6 三维
刻刀——布尔运算  4.7 三维模型修改器——编辑网络  4.8 三维模型修改器——变形  4.9 实战操作  4.10 
本章习题第5章  建立与编辑2D造型  5.1 二维建模的意义  5.2 二维对象的创建  5.3 建立二维复合造型  5.4 
二维编辑修改器——编辑样条线  5.5 二维物体的布尔运算  5.6 生成三维对象  5.7 实战操作——创建银制
托盘  5.8 本章习题第6章  放样建模第7章  材质的创建与编辑第8章  灯光和摄影机第9章  环境控制与渲染
第10章  三维领域中文字的不同表现形式第11章  初级建模篇第12章  高级建模第13章  材质的创建与编辑
第14章  场景特效的应用第15章  动画制作技巧点拔第16章  三维动画制作技术演练
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