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前言

工程图样是施工和生产的重要依据，绘图是工程设计中工作量最大的一项工作。
计算机绘图软件的问世，彻底解放了广大工程设计人员，使他们从繁重的绘图工作中摆脱出来，设计
绘图变得轻松而高效。
学会使用AutoCAD绘制建筑与装饰工程图是高职高专建筑与装饰类学生最重要的职业技能之一，强化
和熟练这种技能更是他们能顺利就业的重要保证。
本书根据高职高专建筑装饰类专业的基础课程编写，即以最新版的AutoCAD 2006中文版为基础，重点
介绍AutoCAD的绘图功能、图形编辑、精确作图、尺寸标注、3D绘图与编辑、打印出图等实用知识和
技巧。
本书在内容的组织与安排上，力求做到适合高职教育的特点，强调应用，强化训练，每一章节的讲解
都尽可能结合实例，特别是在第8章集中安排了绘制各类建筑施工图、装饰施工图的综合实例。
书中在每章开始安排有学习目的，章末附有一定数量的思考与练习题，对学生复习和掌握各章的知识
点和操作技能有一定作用。
本书作者均为在高职教育第一线的双师型教师，有较高的教学水平和丰富的实践经验。
本书编写分工为：主编关俊良（广州番禺职业技术学院）编写第1章至3章；副主编史瑞英（河北工业
职业技术学院）编写第5章和第8章；副主编张重（北京首钢工学院）编写第4章、第7章和第9章；参编
王小康（湖南冶金职业技术学院）编写第6章。
全书由关俊良统稿并审定。
由于本书编写时间仓促，不足之处在所难免，敬请读者批评指正。
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内容概要

这本《建筑装饰CAD》由关俊良主编，是全国高职高专建筑装饰技术类系列规划教材之一。
全书共分
9章，内容包括AutoCAD的基本概念和基本操作、实体绘图命令与精确绘图、图形编辑、图层与对象
特性、图块与图案填充、文本和尺寸标注、图形输出和打印、建筑与装饰工程图的绘制、三维图形绘
制与编辑简介等。

本书内容精练充实，注重理论联系实际，有丰富的应用实例，实用性强。
全书共需60～70学时(包括约2/5学时的上机实训)。

《建筑装饰CAD》可作为高职高专建筑装饰专业、室内与环境艺术设计等专业的教材，也可供其他相
关专业选用，以及作为计算机绘图工作者的自学和参考用书。
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章节摘录

1.1 AutoCAD简介AutoCAD是由美国Autodesk公司于1982年推出的交互式通用微机绘图软件包。
由于它具有功能强大、操作方便、体系结构开放，二次开发功能较强，性能价格比高等优点，因而受
到各国工程技术人员的欢迎，成为当今世界上最流行的绘图软件。
AutoCAD随着微机软硬件技术的发展而不断完善，推动了计算机辅助设计、绘图的实用化和大众化，
使工程设计与绘图发生了根本性变革。
它不仅有强大的绘图功能，使繁重的绘图工作计算机化，而且引导和创建了工程技术绘图的新理念和
新方法。
它形成的标准已经成为事实上的工业标准。
AutoCAD广泛应用于工程设计绘图的各个领域，在土木工程制图和机械制图方面，得到了最广泛的应
用和推广，国内各大、中、小企业几乎全部使用AutoCAD代替手工绘图，成功的实现了“甩掉图版”
的愿望。
2000年以后的AutoCAD新版本实现了跨世纪的飞跃，是AutoCAD发展史上的一个重要里程碑，与R14
版相比，新版的AutoCAD新增以下功能。
（1）多文档设计环境AutoCAD的多文档设计环境允许用户同时打开多个AutoCAD图形，在不同图形
之间执行多任务、无中断操作，从而提高了工作效率与灵活性。
（2）AutoCAD设计中心AutoCAD提供了一个高效、直观、与Windows资源管理器相似的工作环境。
利用它可以迅速从本地硬盘、网络驱动器、Internet网站上访问、查找，重新使用已有的设计数据。
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编辑推荐

《建筑装饰CAD》是由科学出版社出版的。
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