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前言

　　本书经过十几位作者的努力，终于与读者见面了。
作者多是长年从事创造力研究和技术创新研究的高校教师，为了使理论研究转化为实际应用的教材，
花费了巨大心血，诚愿我们的努力和探索能够取得读者的认可。
全书由罗玲玲负责整体结构设计，罗玲玲、王健、于淼负责修改定稿。
具体分工为：罗玲玲、李鹏负责第1章和第2章；罗玲玲、于飞负责第3章；于淼、郭媛媛负责第4章第1
节；罗玲玲负责第4章第2、3节；于淼负责第4章第4节；罗玲玲，于淼、李婷婷负责第5章；郭媛媛、
周春芳负责第6章；罗玲玲、周春芳负责第7章；周春芳、王健负责第8章；张嵩、罗玲玲负责第9章；
罗玲玲、郭媛媛负责第10章；张扬、王健负责第11章；张子睿负责附录。
感谢中国发明协会副会长、中国著名发明家张开逊教授为本书作序。
本书在编写过程中参考了国内外的一些著作、文章和教材，这些资料已在参考文献中列出，在此一并
向这些作者表示感谢。
由于时间紧，任务重，加之作者水平有限，书中错误在所难免，敬请读者批评指正。
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内容概要

　　《高等院校素质教育系列规划教材：大学生创造力开发》以开发创造力为宗旨，运用国内外有关
创造力研究的最新理论，吸收国内外一些大学开设此类课程的成果，并结合作者多年从事教学的实践
编写而成。
全书共分四篇：第一篇介绍创造、创新、创造性思维与创造力的基本理论；第二篇是全书的重点，主
要介绍创造性思维技巧、创造技法和创造性解决问题的训练方法；第三篇讨论技术发明、技术创新和
工程创新；第四篇以建设创新型国家为目标，将发展创意产业、倡导社会创新等内容都纳入其中。
《高等院校素质教育系列规划教材：大学生创造力开发》既可作为高等院校本科专业开设必修与选修
课的教材，也可供具有中等以上文化程度的广大读者阅读。
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章节摘录

　　建立一个汽车不会相撞的未来的关键是汽车与汽车间的沟通或者称为V2V。
一些技术可以让V2V成为可能，而且已经付诸实施。
日益先进成熟的全球定位系统将会让你在任何时间都能准确地知道你的汽车所在的确切位置，而稳定
的控制系统可以跟踪你的车速以及方向，这些信息可以输入到你的车载电脑上，目前的挑战是如何找
到一个有效的方法把这些数据传达到其他的车辆上。
　　大众汽车的电子研究实验室帮助研制了大众汽车的图锐车型，最近，该实验室将两辆“速腾”车
和两辆奥迪A3车安装了“专门短程通信”装置，并利用V2V控制这几辆车在旧金山行驶。
但是如果要在成百上千辆车之间做到这一切目前还非常困难。
　　通用汽车公司在这一方面做得比大众汽车公司要好一些，他们在卡迪拉克车上安装专门短程通信
装置，让它自动停车避免事故发生。
改进的稳定控制系统可以预测前面停在路中间的另一辆安装专门短程通信装置的车，然后在司机不需
要自己进行刹车的情况下车上的电脑系统会自动刹车。
效果非常棒，不过也有一点怪异，许多人怀疑，“不自由宁勿死”的美国人会喜欢这种全自动的汽车
。
　　人们习惯的思维方式是以过去的经验指导现在并预测未来，这并不错，但有局限。
因为未来不见得是在过去与现在的延长线上发展，未来有可能是全新的一条发展曲线，这条线在目前
刚露端倪，在未来，则无比辉煌。
具有创新精神的创业者，把握未来，突破现在，未来的发展就完全在另一个轨道上了。
　　以未来领导现在，就是打破习惯性的思维模式，追求未来的“应有状态”，在“应有状态”的基
础上考虑即将进行的变革和创新。
　　⋯⋯
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